SECRETARIA DE EDUCACAO

SAO BE NTo = ﬁ]vepidu ST*‘)bU"'_“C;;} QJ?'-{E\?E!!T)?/\Z%‘;)L?;@ 6‘3‘. ]
d. >anta lerezinna - CEP: | 2.490
Do SAPUCAI www.saobentodosapucai.sp.gov.br | {12} 3@71-6110

PREFEITURA MUNICIPAL NS

educacao@saobeniodosapucai.sp.qov.br

CURRICULO
DO

ENSINO FUNDAMENTAL
(Anos iniciais)

Sdo Bento do Sapucai- SP
Ano 2022




Ana Catarina Martins Bonassi
Prefeita Municipal

Aurora Marigilda da Rosa Santos
Secretiria Municipal de Educacao

Rosemeire Juliana da Silva e Souza
Diretora do Ensino Fundamental

Simone Ferreira de Oliveira
Vice- diretora do Ensinoe Fundamental

Gislene Maria Pereira Didgenes

Rosylene Maria da Silva Pinto

Tatiana Aparecida Rosa Murad
Assessoras Pedagégicas do Ensino Fundamental




“ga fosse ensinar a uma crianga a beleza da musica
ndo comegaria com partituras, notas € pautas.
| Ouviriamos juntos as melodias mais gostosas € Ihe contaria
| sobre os instrumentos que fazem a musica.
l Ai, encantada com a beleza da musica, ela mesma me pediria
que lhe ensinasse 0 mistério daquelas bolinhas pretas escritas sobre cinco linhas.

Porque as bolinhas pretas e as cinco linhas sdo apenas ferramentas

para a produgdo da beleza musical. A experiéncia da beleza tem de vir antes".
\ (Rubem Alves)
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APRESENTACAOQ

Nos tltimos anos a sociedade passou por grandes transformacdes em diversos aspectos,
transformando-se num mundo globalizado e tecnolégico, tais mudangas contribuem também para
um novo olhar em relacdo a educagio e a prética pedagégica, sendo necesséria a organizacao do
curriculo que definird os rumos da educagdo em Sdo Bento do Sapucai.

Sendo assim, o objetivo deste curriculo é promover junto aos professores e a comunidade
escolar reflexdes acerca da teoria e da pratica em busca do aperfeicoamento na qualidade do
processo de ensino e aprendizagem nas escolas.

O presente documento foi elaborado visando 2 organizagdo da proposta do trabalho no
Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino e sua implementagdo nas escolas. Nio pretende
ser um documento acabado, pelo contrdrio, deve atender as necessidades da Rede Municipal e
estar em constante estudo e discussdo para efetivar-se como instrumento norteador da agdo
pedagogica dos professores.

A Proposta tem como base a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional - LDB
9.394/96, a Constituicdo Federal de 1988, o Estatuto da Crianga e do Adolescente, o disposto nos
Parimetros Curriculares Nacionais — PCN, Diretrizes Curriculares Nacionais, Base Nacional
Comum Curricular para a Educagio Infantil, Educagio Bésica, Ensino Fundamental de nove anos,
Educacio de Jovens e Adultos, Educacao Especial, e demais documentos norteadores da
Educagao.

Atualmente, a Rede Municipal de Ensino de Sao Bento do Sapucai conta com
aproximadamente oitocentos e cinquenta alunos e atende a Educagdo Infantil e Ensino
Fundamental. Com este documento a Rede Municipal de Ensino de Siao Bento do Sapucai propoe
agdes que propiciam um novo olhar e crescimento, nio sé do corpo discente, mas dos docentes,

equipe pedagdgica e técnica-administrativa, funciondrios e comunidade escolar.

1. HISTORIA DA EDUCACAQO EM SAQ BENTO DO SAPUCAT

A histéria da educagio em Sdo Bento do Sapucai se confunde com a histdria da atual escola
“E.M.E.F. Coronel Ribeiro da Luz”, que nasceu por decreto do governo estadual de 1911 ¢ pelo

empenho do prefeito Francisco Olivetti (conhecido por sinhé Lima) em iniciar o saneamento da
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parte baixa da cidade, onde seria construida. Sdo Bento ganharia a escola e uma de suas principais
via piblica, chamada pelo povo de “Rua Nova”.

Inaugurada em 1915, foi denominada “Grupo Escolar Coronel Ribeiro da Luz”, homenagem
a um politico importante da cidade. De acordo com registros e com a memoria dos virios
sambentistas, no Grupo escolar existiam classes masculinas e femininas separadas por um grande
portal no meio do corredor da escola.

O Grupo Escolar de Sdo Bento do Sapucati - escola priméria no seu inicio, tornou-se um centro
de educagio e instrugio para seus estudantes, e todos os habitantes da cidade. A partir de 11 de
agosto de 1915, passou a chamar-se Grupo Escolar Coronel Ribeiro da Luz.

Em 1998, as escolas estaduais, foram municipalizadas. Desde entdo, a Escola Coronel passou
a denominar-se Escola Municipal de Ensino Fundamental Coronel Ribeiro da Luz, sediando as
escolas rurais. Algumas dessas escolas estaduais foram fechadas por insuficiéncia de nimero
minimo de alunos para manter salas em funcionamento.

Atualmente, na EMEF Coronel Ribeiro da Luz estdo vinculadas as escolas rurais: EMEF
Fundacio Paiol Grande, EMEF Bairro do Cantagalo, EMEF Bairro do Serrano, EMEF Bairro do
Quilombo, EMEF Bairro do Baii ¢ EMEF Bairro do Torto.

A referida escola é um estabelecimento de ensino renomado que soube cultivar o respeito e 0
reconhecimento por todos que passaram por ali e por todos que ainda estfio, principalmente, pelo
seu ensino e pelo corpo docente que sempre se dedicaram e se dedicam ao ensino, para que os
estudantes alcancem uma base solida, capaz de garantir uma formagio integral, ofertando uma

educacio de qualidade.

2. MODALIDADE DE ENSINO

2.1. Ensino Fundamental

A Secretaria Municipal de Educagido de Sdo Bento do Sapucai € responsével pelo atendimento
dos alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Atualmente atende aproximadamente 600
alunos com idade de 6 a 10 anos, matriculados zona Urbana, na EMEF Coronel Ribeiro da Luz
(escola sede) e Escolas rurais vinculadas.

Compete ao Ensino Fundamental nos anos iniciais ter como centro da aprendizagem nio s a

sala de anla, mas a escola e a comunidade como um todo. Nesta perspectiva, os professores e equipe
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de gestio adminstrativa e pedagégica, desenvolovem um trabalho colaborativo, com perspectivas
multidisciplinares.

Nesse contexto, o Ensino Fundamental procura garantir a formagdo bdsica do cidaddo em
relaciio ao desenvolvimento de habilidades e capacidades de aprender por meio do pleno dominio
da leitura, escrita e do cdlculo; 2 compreensdo do ambiente natural e social envolvendo seus
desdobramentos politicos, tecnolégicos, artisticos e estéticos e valores associados ao fortalecimento
dos vinculos de familia e da solidariedade humana.

No dia 06/02/2006, o Presidente da Reptiblica sancionou a Lei n° 11.274 que altera a redagio
dos artigos 29, 30, 32 e 87 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, dispondo sobre a durac¢do
de nove anos para o ensino fundamental, com matricula obrigatéria a partir dos seis anos de idade.
No Ensino Fundamental de nove anos, o objetivo é assegurar a toda a crianga um tempo maior de
convivio escolar, maiores oportunidades de aprender e, com isso, wma aprendizagem com mais
qualidade.

A partir de 2018, com a Base Nacional Comum Curricular iniciaram a adequagdo dos
curriculos, capacitagio da equipe docente e recursos didéticos necessdrios. A BNCC € um
documento que determina as competéncias (gerais e especificas), as habilidades e as aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver durante cada etapa da educag@io. Também
determina que essas competéncias, habilidades e contetidos devem ser os mesmos,
independentemente de onde estudantes moram ou estudam.

Consideramos a BNCC, como um conjunto de orientagdes com vistas a nortear as institui¢oes
escolares na elaboracdo do curriculo. Dessa forma, espera-se reduzir as desigualdades educacionais
existentes no Brasil, elevando a qualidade do ensino com o objetivo de formar estudantes com
habilidades e conhecimentos considerados essenciais para o século XXI, incentivando a
moderniza¢io dos recursos e das priticas pedagégicas, e promovendo a atualizagdo do corpo

docente das institui¢des de ensino.

2.2.Educacio Inclusiva
A Educagio inclusiva é uma modalidade de ensino que visa atender ao direito a educagéo de
qualidade garantida pela Constitui¢io Federal e pela Lei n® 13.146/2015, Lei Brasileira de Inclusao
(LBI), que tem como objetivo assegurar e promover, em condi¢des de igualdade, o exercicio dos

direitos e das liberdades fundamentais da pessoa com deficiéncia, visando 2 sua inclusio social e
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cidadania.

De acordo com 08 preceitos da justica social e da formagdo para a cidadania, a oferta da
educacdo inclusiva tem inicio desde a primeira infancia estendendo-se 2 educacdo especial para 0
trabalho, visando 3 efetiva inclusao do individuo na sociedade. Perpassa todos os niveis, etapas €
modalidades, realiza 0 atendimento educacional especis lizado, disponibiliza 0S TECUrsOs € Servigos
e orienta quanto a sua utilizag¢do no processo de ensino e aprendizagem nas turmas comuns do ensino
regular.

Tem como objetivo 0 acesso, a participagdoe a aprendizagem dos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento € altas habilidades/superdotagao nas escolas regulares,
orientando as escolas para promover respostas 3s necessidades educacionais especiais destes alunos.

Entende-se enquanto educandos com transtornos globais do desenvolvimento, aqueles que
apresentam um guadro de alteracdes no desenvolvimento neuropsicomotor, comprometimento nas
relagdes sociais, na comunicagao ou estereotipias motoras. Incluem-se nessa defini¢do alunos com
autismo classico, sindrome de Asperger, sindrome de Rett, transtorno desintegrativo da infancia
(psicose infantil) e transtornos invasivos sem outra especificacao, conforme a Resolucao n® 04 de
02 de outubro de 2009, Artigo 4°, MEC/SEESP.

Entende-se enquanto educandos com altas habilidades/superdotagao, aqueles que devem ter a
oportunidade de participar de atividades de enriquecimento curricular, desenvolvidas no fmbito de
suas escolas em interface com as instituigdes de ensino superior, institutos voltados a0
desenvolvimento € promogio da pesquisa, das artes, dos esportes, entre outros.

O atendimento educacional especializado tem como fungdo identificar, elaborar e organizar
recursos pedagdgicos € de acessibilidade que eliminem barreiras para a plena participagdo dos
educandos, considerando suas necessidades especificas. Esse atendimento complementd e/ou
suplementa 2 formagao dos educandos com vistas a autonomia e independéncia na escola e fora
dela.

Para o desenvolvimento dos alunos com deficiencia, sao garantidos servicos educacionais
especializados organizados em salas de recursos multifuncionais, enquanto oferta do atendimento
educacional considerando as suas necessidades, como atendimento psicopedagogico, psicolégico €
professores especializados em AEE.

As Salas de Recursos Multifuncionais s30 espagos que ofertam o atendimento educacional

especializado - AEE para 0 edncando que tém coOmo objetivos: prover condigdes de acesso,
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participagdo e aprendizagem no ensino regular, garantindo a equidade e o desenvolvimento de todos
os alunos, e em sala de aula regular, os alunos com deficiéncia sao acompanhandos por profissionais

contratados como Auxiliares de Classes, confome necessidade apontada pela equipe multifuncinal.

3. 0 CURRICULO DO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

A educagio é direito de todos e dever do Estado e da familia, deve ser promovida e incentivada
com a colaboragio da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0
exercicio da cidadania e sna qualificacfio para o trabalho. (Constituigao Brasileira, capitulo 111, Art.
205- 1988).

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental torna-se
primordial conceber o curriculo a partir das experiéncias escolares, conhecimentos dos educandos
¢ trocas entre as relages sociais e culturais historicamente concebidas a fim de construir a
identidade do estudante.

Os conhecimentos escolares sio compreendidos como um conjunto de informagoes
selecionadas e transformadas para que possam de fato se constituir elementos para a formagéo ética,
estética e politica do sujeito, portanto deve ser assegurado ao educando o acesso ao conhecimento
historicamente construido e aos elementos da cultura, fundamentais para a vida em sociedade e 0s
beneficios de uma formagdo comum, independentemente da grande diversidade da populagio
escolar.

O curriculo é composto por uma base nacional comum e complementado pela parte
diversificada, ambos fazem parte de um todo e ndo devem ser considerados como distintos. Cada
unidade escolar tem a autonomia de enriquecer seu curriculo dando espago para a cultura local, suas
caracteristicas regionais e necessidades de seus educandos.

De forma geral, o Ensino Fundamental tem como objetivo propiciar ao educando: a
compreensio da cidadania como forma de participagdo social e politica, o posicionamento de
maneira critica no exercicio de direitos e deveres politicos, civis e sociais, de forma responsével ¢
construtiva, o desenvolvimento de atitudes de solidariedade e cooperagdo, utilizando o didlogo como
forma de mediar conflitos e tomar decisoes coletivas, repudiando as injusticas, respeitando o outro
e exigindo para si 0 mesmo respeito.

Deve ainda garantir meios do educando posicionar-se contra qualquer discriminagio baseada

em diferencas culturais, de classe social, de crencas, de sexo, de género, de etnia ou de outras
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caracteristicas individuais e sociais por meio do conhecimento e da valorizagio da pluralidade do
patrimdnio sociocultural brasileiro, bem como dos aspectos socioculturais de outros povos e nagoes.
Sendo assim, o documento defende uma educagdo com qualidade social e equidade, na qual o
educando, que € sujeito histérico e cultural, possa ter a garantia de aprendizagem com respeito as
suas necessidades sejam elas fisicas, psicoldgicas, cognitivas ou sociais.

Em consondncia com os documentos: BNCC- Base Nacional Comum Curricular e Curriculo
Paulista, o Curriculo do Ensino Fundamental do Municipio (Anos Iniciais) entra em agdo, com o
objetivo de favorecer o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos estudantes, por meio
das competéncias e habilidades essenciais que propiciam o protagonismo, a autonomia ¢ a
construgdo do seu projeto de vida.

Por ser um planejamento amplo, que imprime uma intencionalidade que deve ser construida
coletivamente, torna-se politico & medida que certifica o compromisso da escola vinculado a
formagiio sécio-politica, sabendo-se que é composto da unido de desejos e necessidades de um
conjunto. Reflete sobre escolhas em vista de prioridades, sobre o que diz respeito a formag@o dos
sujeitos, de sua conscientizacdo enquanto cidaddos ativos, auténomos e que se percebam e se
garantam como agentes de transformacdo social.

E pedagdgico porque explicita sobre o percurso pedagégico, as intencionalidades, os objetivos
de formacdo dos sujeitos ao longo do ensino fundamental, no que tange a construgdo de uma
cidadania participativa, responsdvel, compromissada, critica e criativa.

As Diretrizes Curriculares Nacionais sustentam a relevdncia da autonomia escolar na
elaboragdo do seu projeto e reafirma que ele deve ser elaborado a partir de um processo participativo
com base no principio da gestdo democratica, que prevé a atuagio efetiva da comunidade escolar,
entendida por profissionais da escola, familiares, membros do Conselho Escolar, Associagio de Pais
e Mestres, educandos e representantes da sociedade local, garantindo que sejam respeitadas as
caracteristicas regionais, as orientacdes curriculares nacionais, a proposta pedagdgica e o regimento
escolar, que também fica a cargo do municipio.

Para que a atuagdo de todos esses membros se torne efetiva deve-se garantir possibilidades de
consulta a comunidade por meio de questiondrios, relatérios, reunides e encontros nos quais os
pontos de vista possam ser discutidos, analisados e que possiblidades sejam confrontadas em virtude
de se estabelecer um consenso sobre agdes propostas para trabalhar na unidade de ensino, garantindo

o desenvolvimento dos educandos em todas as suas dimensdes.
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A implementagio do documento elaborado pela unidade escolar requer respaldo dos 6rgaos
gestores, do sistema de ensino e da comunidade, em prol de uma melhoria da qualidade da educagdo
oferecida, e deverd passar sempre por avaliagdo, para que seja possivel a efetiva reflexdo sobre sua
aplicabilidade e viabilidade, sobre a recondugdo das agoes € das estratégias de modo que seja
assegurado o conhecimento, contribuindo para a construgdo de uma sociedade democritica e

equitdria.

4 O CURRICULO DA EDUCACAO INCLUSIVA

Mesmo considerando a existéncia de uma legislagdo vigente que garanta aos alunos com
deficiéncia o pleno desenvolvimento em uma escola regular, hd desafios que precisam ser superados
para que a educagao inclusiva seja de qualidade e que realmente auxiliem no desenvolvimento dos
estudantes da maneira mais plena possivel, sejam esses alunos especiais ou nao.

Os desafios da educagio brasileira s podem ser compreendidos considerando-se todos e
cada um dos estudantes. Contudo, garantir 0 cumprimento dos Objetivos do Desenvolvimento,
notadamente, significa, na pratica, assegurar a estruturagdo da educag@o brasileira voltada para a
promogdo de igualdade de oportunidades de acesso ¢ permanéncia na escola, proporcionando
ambientes de aprendizagem seguros € inclusivos, eficazes no atendimento as especificidades para
que seja possivel a continuidade aos niveis mais elevados de ensino para todos os estudantes, sem
excegao.

O curriculo vem sendo amplamente apontado como uma das principias barreiras, bem como
um dos mais importantes facilitadores a educagio inclusiva, ou seja, o curriculo nio € somente

importante, mas determinante na garantia do direito, de todos e de cada um, & educagdo.

EXCLUSAO SEGREGACAO INCLUSAO

Fonte: Instituto Rodrigo Mendes

Um curriculo pré-formatado, baseado em expectativas homogeneizantes, que ndo considera
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o contexto, ou seja, as caracteristicas da comunidade onde a escola estd inserida e de cada um dos

estudantes individualmente gera, inevitavelmente, a exclusio.

4.1. Planos individuais

% Plano de Desenvolvimento Individual (PDI)

O Plano de Desenvolvimento Individual (PDI),trata-se de um planejamento educacional de
acordo com as necessidades do aluno, em razdo da sua deficiéncia. Deve ser elaborado pelo conjunto
da escola e profissionais que acompanham esse aluno. Quais profissionais?

Professor regente e o professor de educagao especial. Nisso inclui a questdo de coordenagao
pedagégica, a diretoria, as familias, que conhecem como ninguém seus filhos e os profissionais da
equipe multidisciplinar. E muito importante a participag@o deles, assim como a participagdo do
fonoaudidlogo, psicopedagogo e do préprio médico, que sdo apoiadores para a elaboracio de um
plano de desenvolvimento em que s€ potencialize a0 maximo o desenvolvimento do aluno com
deficiéncia.

O plano deve existir independentemente da oferta do Atendimento Educacional
Especializado no contraturno escolar. Tem que ser revisto, no minimo, a cada semestre, porque as
necessidades vio aparecendo, as habilidades acontecendo, e estes planos devem ser atualizadas
devido a necessidade de potencializar o aprendizado do aluno com deficiéncia.

% Plano de Ensino Individualizado (PET)

O Plano de Ensino Individualizado é destinado a cada educando com deficiéncia, transtorno
do espectro autista e altas habilidades ou superdotagdo. Deve ser elaborado pelo professor de
educacio especial em conjunto com © professor regente, com metas especificas e avaliagoes
adequadas as especificidades de cada aluno.

Neste plano deve conter informagdes necessérias sobre as atividades que estdo sendo
desenvolvidas, de forma que se possa compreender o que 0 aluno aprendeu. Deve ser apresentado
aos pais, bimestralmente, em reunides de pais ou individualmente, se for o caso.

Observacio: E importante que o professor regente apresente 0s contetidos que foram

planejados para o professor de Educacdo Especial para que ele possa fazer as adaptacoes

necessdrias para trabalhar com os alunos com deficiéncia.
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5. MODALIDADES ORGANIZATIVAS DO TRABALHO PEDAGOGICO

5.1. Formacio continuada

E necessdrio que o professor assuma um compromisso com o seu desenvolvimento pessoal,
com a aprendizagem dos estudantes e com o principio de que todos sdo capazes de aprender. Neste
sentido, a formagio continuada é uma forma de garantir a qualidade no ensino e melhores
condicdes de trabalho para os docentes e, de acordo com a BNCC, devem ser considerados os
quatro eixos de formagdo:

e Letramentos e capacidade de aprender;
e Leitura do mundo natural e social;

e FEtica e pensamento critico;

¢ Solidariedade ¢ sociabilidade.

O processo de formagdo docente deverd ser provido de conhecimentos tebricos que
possibilitem a reflexdo de sua pratica pedagdgica unidas as suas experiéncias cotidianas, com 0
intuito de vencer as dificuldades e desafios da profissdao, obtendo assim, a sua realizagdo
profisional e pessoal, contribuindo para a oferta de um ensino de qualidade.

Os temas da formagio serdo escolhidos conforme a necessidade apresentada pelos
profissionais da educacdo, com vistas a desenvolver suas habilidades para avaliar o ensino sob a

perspectiva dos alunos que trazem diferentes experiéncias e referéncias a sala de aula.

5.2. Organizacdo das atividades pedagégicas

A resolucio de situagdes-problema, o dominio da lingua falada e escrita, as coordenadas
espaciais e temporais que organizam a percep¢do do mundo, os principios cientificos e a frui¢@o da
arte sio exigéncias do mundo atual. Trata-se, portanto, de ter em vista a capacitacao dos estudantes
para a aquisiciio e o desenvolvimento de novas competéncias. Para tanto, € necessario que no
processo de ensino-aprendizagem, sejam exploradas: a elaboragdo de estratégias, formulagdo e
comprovagio de hipéteses na construgdo do conhecimento, o processo da argumentagdo, o
desenvolvimento do espirito critico capaz de favorecer a criatividade.

Além disso, é necessdrio ter em conta uma dindmica de ensino que favorega ndo sé o
desenvolvimento das potencialidades do trabalho individual, mas também do trabalho coletivo, a

socializacdo de saberes, favorecendo que os alunos aprendam os contetidos necessdrios para a
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compreensdo da realidade.

Nesta perspectiva, a aprendizagem ocorre com sucessivas reorganizagOes do conhecimento.
Portanto, para criar condigdes a fim de flexibilizar o tempo, respeitando o ritmo do aluno, a retomada
dos conteddos e uma aprendizagem significativa, a autora Delia Lerner sugere que o ensino seja
organizado em diversas modalidades, chamadas de modalidades organizativas, que sao: as
atividades permanentes, as sequéncias diddticas, o projeto diddtico e as atividades de sistematizagao.

Essas modalidades organizativas devem coexistir e articular-se ao longo do trabalho
pedagdgico, com o propésito de contribuir para que os alunos apropriem dos contetidos das diversas
dreas do conhecimento de maneira critica e construtiva. Neste sentido, o planejamento torna-se
flexivel, interdisciplinar, isto €, contextualizado.

Combinando as diferentes modalidades organizativas, o professor tem condi¢des de organizar
com intencionalidade seu planejamento de modo a proporcionar aos alunos processos de
aprendizagem significativos, articulando os diversos contetdos com as diferentes modalidades,
evita-se a fragmentagdo do conhecimento, respondendo melhor ao desafio de ensinar. Com o
documento “Ensino Fundamental de nove anos: orienta¢des para a inclusao da crianga de seis anos
de idade” definem as modalidades organizativas:

a) Atividades Permanentes — trabalho regular, didrio, semanal ou quinzenal que objetiva
uma familiaridade maior com um género textual, um assunto/tema de uma drea curricular, de modo
que os estudantes tenham a oportunidade de conhecer diferentes maneiras de ler, de brincar, de
produzir textos, de fazer arte etc.

b) Leitura - a leitura é uma prética que traz indmeros beneficios aos leitores e deve ser
estimulada diariamente, proporcionando aos alunos o desenvolvimento da concentragao, memoria,
raciocinio e compreensdo, assim como estimular a linguagem oral e aperfeigoar a capacidade
criativa e leitora. Dessa forma amplia o repert6rio do mundo e cria condiges favordveis para que
os estudantes possam lidar com situacdes cotidianas sob diferentes perspectivas. E pela linguagem
que ela se conecta pelo mundo e por meio das histérias que expressam as descobertas e 0s
aprendizados, construindo a identidade e a memoria. Os beneficios da leitura se estendem para o
fortalecimento de vinculos afetivos, principalmente quando o momento é compartilhado. E
importante que aconte¢a uma parceria entre a escola e familia que também deve estimular a leitura,
pois enquanto a escola cumpre uma fungdo intencional e pedagégica, a familia promove uma leitura

mais emocional.
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¢) Sequéncia Didatica - sem que haja um produto, como nos projetos, as sequéncias
didaticas pressupdem um trabalho pedagdgico organizado em uma determinada sequéncia, durante
um determinado perfodo estruturado pelo professor, criando-se, assim, uma modalidade de
aprendizagem mais orgdnica. Os planos de aula, em geral, seguem essa organizacio diddtica.

A sequéncia diddtica permite, por exemplo, que se leiam textos relacionados a um mesmo
tema, de um mesmo autor, de um mesmo género; ou ainda que se escolha uma brincadeira e se
aprenda sua origem e como se brinca; ou também que se organizem atividades de arte para conhecer
mais as vdrias expressdes artisticas, como o teatro, a pintura, a misica etc.; ou que se estudem
contetido das virias dreas do conhecimento do ensino fundamental, de forma interdisciplinar.

d) Projetos - essa modalidade de organizacdo do trabalho pedagégico prevé um produto
final cujo planejamento tem objetivos claros, dimensionamento do tempo, divisdo de tarefas e, por
fim, a avaliaciio final em funcdo do que se pretendia. Tudo isso feito de forma compartilhada e com
cada estudante tendo autonomia pessoal e responsabilidade coletiva para o bom desenvolvimento do
projeto.

O projeto é um trabalho articulado em que as criangas usam de forma interativa as quatro
atividades lingufsticas bdsicas - falar/ouvir/escrever/ler —, a partir de muitos e variados géneros
textuais, nas dreas do conhecimento, tendo em vista uma situacdo diddtica que pode ser mais
significativa para elas.

e) Atividades de sistematizacio - sfio atividades destinadas a sistematizagao de
conhecimentos dos educandos ao fixarem contedidos que estdo sendo trabalhados. Em relagao a
alfabetizagiio, sdo os contetdos relativos a base alfabética da lingua ou ainda as convengdes da
escrita ou aos conhecimentos textuais. Em outras dreas curriculares, podem ser contetidos que
ajudem a compreender ou trabalhar outros assuntos/temas. Devem ser estimuladas as atividades de

sistematizagio que podem ser ltidicas, interativas e compartilhadas.

5.3. Tecnologia de Informacao e Comunicacdo na Educacao

O individuo se desenvolve e interage com o mundo utilizando suas miltiplas capacidades de
expressio por meio de variadas lingaagens por meio de signos orais, textuais, gréificos, imagéticos,
sonoros, entre outros. Portanto, nos dias atuais, é necessdrio criar espagos para a identificacdo e o
didlogo entre vérias formas de linguagem, permitindo que as pessoas se expressem de diferentes

maneiras. A linguagem por si $6, ja constitui um instrumento de interac@o entre o pensamento
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humano e o seu meio. Essa comunicagio pode ocorrer de modo direto ou pode ser mediada por
outros instrumentos e artefatos: as tecnologias.

Na drea educacional, a tecnologia é bastante recente e traz consigo possibilidades de grandes
transformacgdes nos modos de pensar e fazer dentro do espago escolar. Possibilita também novos
conceitos e palavras-chaves como informag@o e comunicagio, permitindo que o conhecimento seja
acessivel a todos, diminuindo a distincia e as desigualdades sociais.

Pode-se considerar como Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo que podem ser utilizadas
no espaco escolar, entre outras: os computadores, celulares, smartphone, as cAmeras de video e foto;
os diversos suportes para guardar e portar dados como cartdes de memoria e pen drives; as
tecnologias analégicas e digitais de captagdio e tratamento de imagens e sons, correio eletronico (e-
mail), a internet, os websites e as enciclopédias colaborativas, entre outras.

Cabe as intituicdes municipais promover a alfabetizagio e o letramento digital, tornando
acessiveis as tecnologias e as informacdes que circulam nos meios digitais e oportunizando a
inclusio digital. Neste sentido, a BNCC contempla o desenvolvimento de competéncias e
habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais, presentes em todas as
4reas do conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades com objetos de
aprendizagem variados.

O objetivo do ensino tecnolégico no Ensino fundamental (anos inaiais) € agregar a tecnologia
nos curriculos para melhorar as habilidades bdsicas dos conteddos, tornando-os significativos e
produtivos, tanto para os educandos quanto para 08 profissionais envolvidos neste processo.

Os professores das escolas municipais utilizardo as Tecnologias de Informagdo e
Comunicagio para apoiar a aprendizagem dos educandos, bem como ter acesso a sites
especializados para troca de informagdes e também melhorar seu proprio desenvolvimento. Neste
caso, as tecnologias podem trazer dados, imagens, resumos de forma ripida e atraente, € 0 professor,
ajudar o educando a interpretar esses dados, a relaciond-los e contextualizd-los. O importante € saber
lidar com diferentes situagdes, resolver problemas imprevistos, ser flexivel assumir multifungdes e
estar sempre e continuamente aprendendo, viver em busca de novos aprendizados de novas formas,
pois ndo podemos desejar alcangar resultados melhores e diferentes fazendo as mesmas coisas que
sempre fizemos, do mesmo modo. Sendo assim, o professor ¢ a mola propulsora destas
transformacdes, que, ao incluir verdadeiramente as Tecnologias de Informagdo e Comunicagio e

diferentes midias no ambiente de sala de aula, modifica a swa pritica pedagégica e,
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consequentemente, as formas de ensinar e aprender do ambiente escolar para atendimento de uma
comunidade ativa e participativa.

Sendo assim, o professor néo precisa ser 0 detentor do conhecimento técnico sobre 0 uso das
ferramentas digitais, mas sim o mediador que vai auxiliar os estudantes na reflexdo sobre os
melhores usos dos recursoso tecnol6gicos diponiveis nas escolas.

Essas competéncias pretendem garantir ao sujeito o direito a uma formagdo humana integral

no contexto das experimentagdes basicas de linguagens, ao aprimoramento constante de saberes

apreendidos durante a vida.

6. AREAS DO CONHECIMENTO
6.1 Linguagens:
De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, a drea de linguagens redne quawro

componentes curriculares:

e Lingua portuguesa;

e Lingua estrangeira moderna;
o Arte;

¢ Educagio Fisica.

A BNCC considera na drea de linguagens 0S conhecimentos relativos 2 atuagdo dos sujeitos

em préticas de linguagem, nas diversas esferas da comunicagao humana, da linguagem informal 2

modalidade formal que algumas situagdes exigem. Esses conhecimentos possibilitam mobilizar ¢

ampliar recursos expressivos, para construir sentidos com © outro em diferentes campos de atuagao,

e compreender como O ser humano se constitui como sujeito e como age no mundo social em

interagdes mediadas por palavras, imagens, sons, gestos e movimento.

A proposta para 0s Anos Iniciais da rede municipal de Sio Bento do Sapucai, considera a
progressdo das multiplas aprendizagens, articulando o trabalho com as experiéncias anteriores ¢
valorizando as situagdes lidicas de aprendizagem.

Na 4rea de Linguagens, a ideia € que 08 alunos participem de diversas praticas de linguagem,

ampliando suas capacidades de expressao tanto artisticas quanto corporais e linguisticas.
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COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA TURMA: 1° ANO

UNIDADE HABILIDADES

TEMATICA
Leitura/escuta (EFO1LP16) Ler ¢ compreender, em colaboragdo com os colegas ¢ com a
(compartilhada e ajuda do professor, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, cantigas, entre
autéonoma) outros textos do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo

comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional, o estilo e a
finalidade do género.

(EF15LP01) Compreender a fungdo social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais participa cotidianamente (na casa, na rua,
na comunidade, na escola) ¢ em diferentes midias: impressa, de massa e
digital, reconhecendo a situagdo comunicativa.

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literdrios fazem parte do mundo da
ficgdo e apresentam uma dimensdo lidica, de encantamento, valorizando-
os, em sua diversidade cultural, como patrimdnio artistico da humanidade.
(EF15LP18) Relacionar texto verbal a ilustragbes e outros recursos
graficos.

(EF15LP02B) Confirmar (ou ndo) antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género textual.

(EF15LP04) Compreender, na leitura de textos multissemi6ticos, o efeito
de sentido produzido pelo uso de recursos €Xpressivos grifico-visuais.
(EFOILP26A) Ler e compreender diferentes textos do campo
artisticoliterdrio: contos, fabulas, lendas, entre outros.

(EF15LP02B) Confirmar (ou ndo) antecipagoes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género textual.

(EF15LP04) Compreender, na leitura de textos multissemiéticos, o efeito
de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grifico-visuais.
(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos & tirinhas,
relacionando imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de
baldes, de letras, onomatopeias)

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literdrios fazem parte do mundo da
ficgiio e apresentam uma dimensdo lidica, de encantamento, valorizando-
os, em sua diversidade cultural ¢ tambem como patrimdnio artistico da
humanidade.

(EF12LP08) Ler e compreender, em colaboragio com 0s colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo da vida ptblica (fotolegendas,
manchetes, lides em noticias, entre outros), considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO1LP20) Identificar e manter a estrutura composicional especifica de
géneros como listas, avisos, convites, receitas, instru¢cdes de montagem,
legendas para lbuns, fotos ou ilustragdes (digitais ou impressos), entre
outros textos do campo da vida cotidiana.

(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas em (extos de diferentes
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(EFOILP26A) Ler e compreender diferentes  textos do campo
artisticoliterdrio: contos, fabulas, lendas, entre outros.

(EF12LP02B) Ler, com a mediag@o do professor, textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses
individuais e da turma.

EF12LP04) Ler e compreender, em colaboragao com 08 colegas, com ajuda
do professor, ou jd com certa autonomia, listas, bilhetes, convites, receitas,
instrugdes de montagem (digitais ou impressos), € outros textos do campo
da vida cotidiana, considerando a situagao comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do texto.

(EF12LP02A) Buscar e selecionar, com a mediagdo do professor, textos
que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as
necessidades e interesses individuais e da turma.

(EF12L.P02B) Ler, com a mediac¢io do professor, textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses
individuais e da turma.

(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo das préticas de estudo.e pesquisa
(enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia, entre outros),
considerando a situagiao comunicativa, o tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

Analise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacdo)

(EFO1LPO1) Reconhecer que textos de diferentes géneros sdo lidos e
escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo na pagina.
(EF01LP04) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais grificos.
(EFO1LP07) Compreender as notagdes do sistema de escrita alfabética -
segmentos sonoros e letras.

(EFO1LP10A) Nomear as letras do alfabeto.

(EFO1LP08) Relacionar elementos sonoros das palavras com sua
representagio escrita.

(EFO1LP09) Comparar palavras identificando semelhangas e diferencas
entre seus sons e suas partes (aliteracdes, rimas entre outras).

(EF12LPO1) Ler palavras tomando como referéncia palavras conhecidas
e/ou memorizadas (estdveis), como o proprio nome € 0 de colegas.
(EFO1LP10B) Recitar as letras do alfabeto sequencialmente.

(EFO1LP03) Comparar escritas convencionais e ndo convencionais,
observando semelhancas e diferengas.

(EFOILP13) Comparar o0 som ¢ a grafia de diferentes partes da palavra
(comego, meio ¢ fim).

(EF01LP06) Segmentar oralmente as palavras.

(EFO1LP12A) Reconhecer a separagdo das palavras, na escrita, por espagos
em branco (segmentagio), a0 atingir a hipotese alfabética.

(EFO1LP12B)  Segmentagdo  de palavras, ainda que  nao

convencionalmente, na producdo escrita de textos de diferentes géneros.

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

(EFO1LP18) Produzir, em colaboragdo com colegas ¢ com a ajuda do
professor, cantigas, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, entre outros
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(EFO1LP17) Produzir, em colaboragio com os colegas e com a ajuda do
professor, listas, avisos, convites, receitas, instrugdes de montagem,
legendas para albuns, fotos ou ilustragdes (digitais ou impressos), entre
outros textos do campo da vida cotidiana, considerando a situagao
comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura composicional € 0 estilo do
género.

(EF12LP14) Manter a estrutura composicional prépria de textos do campo
da vida publica (fotolegendas, noticias, cartas de leitor digitais ou
impressas, entre outros), digitais ou impressos.

(EF12LP11A) Planejar e produzir, em colaboragio com 05 colegas e com
a ajuda do professor, 1€XtOs do campo da vida pablica (fotolegendas,
manchetes, noticias digitais ou impressas, entre outros), considerando a
situagio comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e 0 estilo
do género.

(EF12LP11B) Revisar e editar fotolegendas, manchetes, noticias digitais
ou impressas, entre outros textos produzidos, cuidando da apresentagdo
final do texto.

(EFO1LP24) Manter a estrutura composicional prépria de textos como
entrevistas, curiosidades, entre outros (eXtos do campo das préticas de
estudo e pesquisa, (digitais ou impressos), na escrita ou produgo oral.
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edig@o de texto, para
editar e publicar os textos produzidos, explorando 08 Trecursos
multissemiéticos disponiveis.

(EF15LP05B) Pesquisar, em meios impressos e/ou digitais, informacdes
necessdrias a producgio do texto, organizando os dados e as fontes
pesquisadas em tOpicos.

(EFO1LP02B) Escrever textos de préprio punho ou ditados por um colega
ou professor - utilizando a escrita alfabética.

(EF15LP05A) Planejar o texto que serd produzido, com a ajuda do
professor, conforme a situagio comunicativa (quem escreve, para quem,
para qué, quando e onde escreve), 0 meio/suporte de circulagao do texto

| (impresso/digital) e as caracteristicas do género.

(EF01LP25B) Produzir contos lidos, tendo o professor como escriba.
(EF12LP05A) Planejar e produzir, em colaboragdo com 0s colegas e com
a ajuda do professor, textos do campo artistico-literdrio (contos, tiras,
histérias em quadrinhos, poemas entre outros), considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(EFO1LP25A) Planejar, em colaboragdo com 08 colegas e com a ajuda do
professor, contos lidos pelo professor, observando a estrutura
composicional de textos narrativos (situagdo inicial, complicagdo,
desenvolvimento e desfecho) e seus elementos constituintes (personagens,
narrador, tempo e espago), considerando a situagdio comunicativa, o tema/
assunto e o estilo do género.

(EFO1LP25B) Produzir contos lidos, tendo o professor como escriba.
(EF01LP25C) Revisar e editar os contos produzidos, cuidando da
apresentaco final do texto.




Oralidade

((EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa dos géneros textuais e
orais, em diferentes situagdes comunicativas, por meio de solicitagdo, de
informagdes, apresentacdo de opinides, relato de experiéncias, entre
outros).

(EF15LP10) Escutar com ateng¢@o, falas de professores e colegas e formular
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

(EF15LP09) Expressar-se em situagdes de intercimbio oral, com clareza,
preocupando-se em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulag@o e ritmo adequado.

(EF15LP10) Escutar com atengdo, falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversacdo espontinea
presencial, respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante
a conversagio, formas de tratamento adequadas, de acordo com a situagdo
comunicativa e o papel social do interlocutor.

(EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa de gé€neros textuais
orais, em diferentes situagdes comunicativas, por meio de solicitagdo de
informagdes, apresentagio de opinides, relato de experiéncias, entre outros.
(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas € com a
ajuda do professor, textos do campo das priticas de estudo e pesquisa
(enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia, entre outros),
considerando a situagdo comunicativa, o tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFO1LP23A) Planejar e produzir, em colaboracdo com os colegas e com
aajuda do professor, entrevistas, curiosidades, entre outros textos do campo
das praticas de estudo e pesquisa, que possam ser oralizados, por meio de
ferramentas digitais, em dudio ou video.

(EFO1LP23B) Revisar e editar entrevistas, curiosidades, entre outros textos
produzidos para serem oralizados, por meio de ferramentas digitais, em
dudio ou video.
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Analise (EFO1LP01) Reconhecer que textos de diferentes géneros sdo lidos e
linguistica/semidtica | escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo na pagina.
(Alfabetizacao) (EF01LP04) Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais graficos.
(EFO1LP08) Relacionar elementos sonoros das palavras com sua
representacao escrita.
(EFO1LP10B) Recitar as letras do alfabeto sequencialmente.
(EFOILP11) Conhecer diferentes tipos de letras: em formato imprensa
(letra de forma maidscula ¢ mindscula) e cursiva.
(EFO1LP12A) Reconhecer a separagdo das palavras, na escrita, por espagos
em branco (segmentacdo), ao atingir a hipétese alfabética.
(EF01LP14A) Identificar diferentes sinais de pontuagdo como ponto final,
de interrogagio, de exclamagdo e sinais graficos - acentos e til - na leitura
de textos de diferentes géneros.
(EFOILP12B)  Segmentacio de  palavras, ainda que nao
convencionalmente, na produgio escrita de textos de diferentes géneros.
(EFOILPO8) Relacionar elementos sonoros das palavras com sua
representaciio escrita.
(EFO1LP09) Comparar palavras identificando semelhangas e diferengas
entre seus sons e suas partes ( rimas e outras).
(EFO1LP11) Conhecer diferentes tipos de letras: em formato imprensa
(letra de forma maitscula e mimiscula) e cursiva.
(EFO1LP12A) Reconhecer a separacdo das palavras, na escrita, por
espacos em branco (segmentagao), ao atingir a hipétese alfabética.
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA TURMA: 2° ANO
UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA
(EF02LP12) Ler e compreender cantigas, quadrinhas, entre outros textos
Leitura/escuta do campo da vida cotidiana, com certa autonomia, considerando a situagao
(compartilhada e comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura composicional e o estilo do
autonoma) género.

(EF12LP19) Ler e compreender textos do campo artistico-literdrio que
apresentem rimas, sonoridades, jogos de palavras, expressoes e
comparagoes.

(EF15LP16) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo artistico-literdrio (contos populares, de
fadas, acumulativos, de assombragdo, entre outros). (EF15LPO1)
Compreender a fungdo social de textos que circulam em campos da vida
social dos quais participa cotidianamente (na casa, na rua, na comunidade,
na escola) e em diferentes midias: impressa, de massa e digital,
reconhecendo a situagiio comunicativa.
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(EF15LP02B) Confirmar (ou nio) antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género textual.

(EF15LP03) Locatizar informagdes explicitas em textos de diferentes
géneros textuais.

(EF12LP04) Ler e compreender, em colaboragao com 0s colegas e com a
ajuda do professor ou ja com certa autonomia, listas, bilhetes, convites,
receitas, instrugdes de montagem (digitais ou impressos), entre outros
textos do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa,
o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do texto.

(EF12LP10) Ler e compreender, em colaborag@o com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo da vida publica (regras, regulamentos,
entre outros), considerando a situacdo comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

(EF12LP02B) Ler, com a mediagao do professor, textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses
individuais e da turma.

(EF12LP08) Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo da vida publica (fotolegendas,
manchetes, lides em noticias, entre outros), considerando a situagdo

| comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do

género.

(EF12LP09) Ler e compreender, em colaboracio com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo da vida publica (slogans, antincios
publicitdrios, campanhas de conscientizagio entre outros), considerando a
situacio comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo
do género.

Anilise
linguistica/semiética
(Alfabetizacio)

(EF02L.P02) Grafar palavras desconhecidas apoiando-se no som e na grafia
de palavras familiares e/ou estdveis.

(EF12LP01) Ler palavras tomando como referéncia palavras conhecidas
e/ou memorizadas (estdveis), como o proprio nome ¢ o de colegas.
(EF02LPO1A) Grafar corretamente palavras conhecidas e familiares.
(EF02LP06) Acentuar, corretamente, palavras de uso frequente.
(EF15LP07A) Editar, em colaboragio com 0s colegas e com a ajuda do
professor, a versdo final do texto em suporie adequado (impresso ou
digital).

(EF02LP02) Segmentagdo de palavras em silabas e remover e substituir
silabas iniciais, mediais ou finais para criar novas palavras;

(EFO2LP11) Formar o aumentativo, antdnimos de palavras encontradas em
texto lido pelo acréscimo do prefixo de negagao in-/im-.

(EFO1LP05) Compreender o sistema de escrita alfabética.

(EFO1LP03) Comparar escritas convencionais € nio comnvencionais,
observande semelhangas e diferengas.

(EFO1LP14A) Identificar diferentes sinais de pontuagao como ponto final,
de interrogagio, de exclamagdo e sinais grificos - acentos ¢ til - na leitura
de textos de diferentes géneros.

(EFO1LP14B) Perceber a entonagao propiciada pelo uso de diferentes
sinais de pontuacio e sinais graficos, na oralizagio/ escuta.
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(EF02LP10) Identificar sindnimos de palavras de texto lido, determinando
a diferenga de sentido entre eles, e formar anténimos de palavras
encontradas em texto lido pelo acréscimo do prefixo de negagao in-/im-.
(EF15LP0O7B) Inserir a edigdo final do texto, quando for o caso, fotos,
ilustragdes e outros recursos graficovisuais.

(EFO1LP14A) Identificar diferentes sinais de pontuacdo como ponto final,
de interrogagiio, de exclamacdo e sinais graficos - acentos e til - na leitura
de textos de diferentes gé€neros.

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

(EF15LP05A) Planejar o texto que serd produzido, com a ajuda do
professor, conforme a situa¢io comunicativa (quem escreve, para quem,
para qué, quando e onde escreve), o meio/suporte de circulagdo do texto
(impresso/digital) e as caracteristicas do género.

(EFO2LP16A) Ler e compreender diferentes textos do campo da vida
cotidiana (bilhetes, recados, avisos, cartas, receitas, relatos, entre outros),
considerando a situagdo comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFO2LP13A) Planejar e produzir, em colaboragio com os colegas e com
a ajuda do professor, bilhetes, cartas entre outros textos do campo da vida
cotidiana (impresso ou digital), considerando a situagdo comunicativa, o
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do género.

(EF12LP03) Planejar e produzir, em colaboragio com os colegas e com a
ajuda do professor, textos de tradicio oral que se tem de memoria
(quadrinhas, cantigas, parlendas, anedotas, entre outros), observando as
caracteristicas dos géneros: estrutura composicional, espacamento entre as
palavras (segmentag¢io), escrita das palavras e pontuagao.

(EF12LP07) Reescrever cantigas, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e

| cangdes, mantendo rimas, aliteragbes e assondncias, relacionando-as ao

ritmo e a melodia das musicas e seus efeitos de sentido.

(EF02LP16B) Identificar e manter a estrutura composicional especifica de
bilhetes, recados, avisos, cartas, receitas, relatos, entre outros textos
(digitais ou impressos).

(EF12LP05A) Planejar e produzir, em colabora¢do com os colegas e com
a ajuda do professor, textos do campo artistico-literdrio (contos, tiras,
histérias em quadrinhos, poemas entre outros), considerando a situagdo
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do
género.

(EF12LP14) Manter a estrutura composicional propria de textos do campo
da vida piblica (fotolegendas, noticias, cartas de leitor digitais ou
impressas, entre outros), digitais ou impressos.

(EF12LP11A) Planejar e produzir, em colabora¢do com os colegas e com
a ajuda do professor, textos do campo da vida piblica (fotolegendas,
manchetes, noticias digitais ou impressas, entre outros), considerando a
situacdo comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo
do género.

(EF12LP11B) Revisar e editar fotolegendas, manchetes, noticias digitais
ou impressas, entre outros textos produzidos, cuidando da apresentacdo

final do texto.
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(EF12LP12A) Planejar € produzir, em colaboragio com os colegas e com
a ajuda do professor, (extos do campo da vida publica (slogans, antincios
publicitdrios, campanhas de conscientizagio entre outros), considerando a
situacdo comunicativa, 0 tema/ assunto, a estrutura composicional e o estilo
do género.

(EF12LP05A) Planejar € produzir, em colaboragiio com os colegas € com
a ajuda do professor, (extos do campo artistico-literdrio (contos, tiras,
histérias em quadrinhos, poemas entre outros), considerando a situagao
comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e 0 estilo do
genero.

(EF12LP05B) Revisar e editar contos, tiras, histrias em quadrinhos,
poemas entre Outros textos produzidos, cuidando da apresentagdo final do
texto.

(EF15LP05C) Produzir textos de diferentes géneros textuais, considerando
a situag@o comunicativa.

(EFO1LP25A) Planejar, em colaboragio com os colegas e com ajuda do
professor, contos lidos pelo professor, observando a estrutura
composicional de (extos narrativos (situagdo inicial, complicagio,
desenvolvimento e desfecho) e seus elementos constituintes (personagens,
narrador, tempo € espaco), considerando a situagdo comunicativa, 0 tema/
assunto e o estilo do género.

(EF12LP13) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, textos do campo da vida publica (regras, regulamentos,
entre outros), para serem oralizados por meio de ferramentas digitais,
considerando a situacao comunicativa, o tema/ assunto, 2 estrutura
composicional e 0 estilo do género.

(EFO1LP23A) Planejar € produzir, em colaboragio com os colegas e com
a ajuda do professor, entrevistas, curiosidades, entre outros textos do campo
das praticas de estudo e pesquisa, que possam Ser oralizados, por meio de
ferramentas digitais, em dudio ou video.

(EFO1LP23B) Revisar e editar entrevistas, curiosidades, entre outros extos
produzidos para serem oralizados, por meio de ferramentas digitais, em
dudio ou video.

Oralidade

(EF12LP06A) Planejar e produzir, em colaboragio com os colegas e com
a ajuda do professor, (eXtos do campo da vida cotidiana (recados, avisos,
convites, receitas, instrugoes de montagem, entre outros), para serem
oralizados por meio de ferramentas digitais de gravacao de dudio,
considerando a situagao comunicativa, o tema/assunto, a estrutura
composicional € 0 estilo do género.

(EF15LP19) Recontar, com € sem o apoio de imager, textos literdrios lidos
pelo professor (contos, lendas, crOnicas, entre outros) e/ou pelo proprio
aluno.

(EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa de géneros textuais
orais, em diferentes situagoes comunicativas, por meio de solicitagdo de
informagdes, apresentagao de opinides, relato de experiéncias, entre Outros.
(EF02LP15) Cantar cantigas e cancoes, mantendo ritmo e melodia. J
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(EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa de géneros textuais
orais, em diferentes situagoes comunicativas, por meio de solicitacdo de
informacdes, apresentagio de opinides, relato de experiéncias, entre outros.
(EF15LP12) Atribuir sentido a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos),
observados na fala, como diregdo do olhar, riso, gestos, movimentos da
cabeca (de concordancia ou discordancia), expressao corporal e tom de voz.
(EF15LP19) Recontar, com e sem 0 apoio de imagem, (eXtos literarios lidos
pelo professor (contos, lendas, cronicas, entre outros) e/ou pelo proprio
aluno.

(EF35LP28) Declamar poemas com fluéncia, ritmo, respiracdo, pausas e
entonagio adequados a compreensao do texto.

(EF15LP10) Escutar com atengdo, falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema ¢ solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

(EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa de géneros textuais
orais, em diferentes situagdes comunicativas, por meio de solicitagdo de
informagdes, apresentagio de opinides, relato de experiéncias, entre outros.
(EF15LP09) Expressar-se em situacdes de intercimbio oral, com clareza,
preocupando-se em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo adequado.

(EF35LP19) Recuperar, em situacdes formais de escuta, as ideias
principais de exposigdes, apresentagdes e palestras das quais participa.
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COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA TURMA: 3° ANO

UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA
Leitura/escuta (EF15LPO01) Compreender a fungao social de textos que circulam em
(compartilhada e campos da vida social dos quais participa cotidianamente (na casa, na rua,
auténoma) na comunidade, na escola) e em diferentes midias: impressa, de massa €

digital, reconhecendo a situacao comunicativa.
(EFO3LPI11) Ler e compreender, com qutonomia, instrugdes de
montagem, regras de jogo, regras de brincadeiras, entre outros extos do
campo da vida cotidiana, compreendendo a situagdo comunicativa, 0
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo préprio de cada género
(predominio de verbos no imperativo ou infinitivo, por exemplo).
(EF15LP03) Localizar informagoes explicitas em (extos de diferentes
géneros textuais.

(EF15LP02B) Confirmar (ou ndo) antecipagoes € inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género textual.

(EF15LP16) Lere compreender, em colaboragao com os colegas € com &
ajuda do professor, texios do campo artistico-literdrio (contos populares,
de fadas, acumulativos, de assombracio, entre outros).

(EF15LP15) Reconhecer que 0s (eXtos literarios fazem parte do mundo
da ficgdo e apresentam uma dimensdo lidica, de encantamento,
valorizando- 0s, em sua diversidade cultural, como patrimdnio artistico da
humanidade.

(EF35LP23) Apreciar poemas € outros textos versificados, observando
rimas, aliteracodes € diferentes modos de divisdo de versos, estrofes e
refrios e seus efeitos de sentido.

(EF35LP31) Compreender efeitos de sentido decorrentes do uso de
recursos ritmicos, sonoros e de metaforas, na leitura de textos poéticos.
(EF35LP29B) Diferenciar narrativas em primeira e terceira pessoas seus
efeitos de sentido.

(EF35LP27) Ler ¢ compreender, com certa autonomia, textos em VErsos,
explorando recursos sonoros como rimas, aliteragdes, sons, jogos de
palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais.
(EFO3LP09A) Ler e compreender cordéis, repentes, entre outros textos do
campo artistico-literdrio, considerando 2 situacdo comunicativa, O
tema/assunto, a estrutura composicional € 0 estilo do género.
(EF35LP24A) Identificar a finalidade comunicativa de textos draméticos,
sua organizagdo por meio de didlogos entre Os Personagens e 08
marcadores das falas e de cena.

(EF35L.P24B) Apreciar diferentes textos dramaticos.

(EF15LP04) Compreender, na leitura de textos multissemiéticos, o efeito
de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grifico-visuais.
(EF35LP03) Identificar a ideia central de textos de diferentes géneros
(assunto/tema), demonstrando compreensao global.
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(EF35LP16A) Ler/ouvir noticias, cartas de reclamagdo, resenhas entre
outros textos do campo da vida piblica, inclusive em suas versoes orais.
(EF35LP16B) Identificar e manter a estrutura composicional e o estilo
proprios de noticias, cartas de reclamagio, resenhas entre outros textos do
campo da vida pablica, inclusive em suas versdes orais.

(EFO3LP24) Ler/ouvir e compreender, com autonomia, relatos de
observagdo e de pesquisas, relatérios, artigos cientificos, resumos, entre
outros textos do campo das priticas de estudo e pesquisa, considerando a
situagio comunicativa, o tema/assunto, a estrutura composicional e o
estilo do género.

(EFO3LP26) Identificar e manter, a estrutura composicional de relatos de
observacdo e de pesquisas (etapas, listas de itens, tabelas, ilustragoes,
grificos, resumo de resultados), relatorios, artigos cientificos, resumos,
entre outros textos do campo das priticas de estudo e pesquisa.
(EF35LP05) Inferir o sentido de palavras ou expressoes desconhecidas, na
leitura de textos de diferentes géneros.

(EF35LP17) Pesquisar e selecionar, com o apoio do professor,
informacdes de interesse sobre fendmenos sociais e naturais, em textos
que circulam em meios impressos ou digitais.

(EFO3LP16A) Identificar a situagio comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo (predominio de verbos no imperativo,
por exemplo) de receitas, instrugdes de montagens, entre outros textos do
campo da vida cotidiana.

(EFO3LP19B) Compreender os efeitos de sentido de recursos de
persuasdo como cores, imagens, escolha de palavras, jogo de palavras,
tamanho de letras, em antncios/campanhas publicitirias de
conscientizacido, como elementos de convencimento/ argumentagao.
(EF15LP18) Relacionar texto verbal a ilustragbes € outros recursos
graficos.

(EFO3LP09B) Compreender a fungdo de adjetivos e locugoes adjetivas
para a caracterizagdo de personagens e ambientes, na leitura de diferentes
textos como contos, cordéis, entre Outros.

(EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz
alta, com autonomia e fluéncia, géneros textuais variados.

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas, na leitura de textos de
diferentes géneros.

| (EF35LP21) Ler e compreender, de forma autdnoma, textos literdrios de

diferentes géneros e extensdes, inclusive aqueles sem ilustracoes,
estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

Anilise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacio)

(EFO3LP02B) Acentuar palavras de uso frequente.
(EFD3LP10) Atribuir sentido a palavras pouco familiares ou frequentes,

| como por exemplo, palavras com prefixos (in/im incompleto, pré-

conceito) e sufixos (rapidamente, pezinho).

(EF35LP22) Reconhecer o uso de didlogos em textos do campo artistico-
literdrio (contos, cronicas, fibulas), observando os efeitos de sentido de
verbos de dizer (disse, falou, perguntou) e de variedades linguisticas no

discurso direto (fala dos personagens).
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(EFO3LP03A) Grafar corretamente palavras de uso frequente, com marcas
de nasalizacdo (til, m, n) e digrafos ( 1h, nh, ch).

(EF35LP12) Consultar 0 diciondrio para o esclarecimento de ddvidas
sobre a escrita de palavras, especialmente no caso de irregularidades
ortograficas.

(EF35LP30) Diferenciar 0s efeitos de sentido decorrentes do uso de
discurso direto e indireto e de diferentes verbos de dizer, na leitura de
textos de diferentes géneros.

(EF03LP23) Analisar o efeito de sentido do uso de adjetivos em cartas
dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital (cartas do leitor, de
reclamagiio, entre outros textos do campo da vida publica).

(EFO3LP04A) Acentuar, corretamente palavras de uso frequente.
(EF03LP02A) Grafar corretamente palavras com correspondéncias
regulares morfolégico-gramaticais - U e L (verbos), AM e AO (verbos).
(EFO3LP03B) Eliminar erros ortogrificos por interferéncia da fala
(redugio de ditongos e gerindios, omissio de R em final de verbos).
(EFO3LPO7A) Analisar os efeitos de sentido provocados pelo uso da
pontuagdo (ponto final, ponto de interrogagdo, ponto de exclamagao, dois-
pontos e travessao).

(EF35LP07) Utilizar conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como
ortografia, regras bésicas de concordancia nominal e verbal, pontuagao
(ponto final, ponto de exclamacdo, ponto de interrogacao, virgulas em
enumeracoes) € pontuacao do discurso direto, quando for o caso.
(EF35LP14) Compreender 0 uso de recursos linguistico-discursivos como
pronomes pessoais, possessivos ¢ demonstrativos, como recurso coesivo
anaférico em textos de diferentes géneros.
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Escrita
(compartilhada e
autdonoma)

(EF03LP14) Planejar e produzir instrugdes de montagem, regras de jogo,
regras de brincadeiras, entre outros textos do campo da vida cotidiana,
considerando a situacdo comunicativa, o tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EF35LP25B) Usar marcadores de tempo, espago ¢ fala de personagens
na produgdo escrita.

(EF03LP22A) Planejar e produzir cordéis, repentes, entre outros textos do
campo artistico-literdrio que contenham rimas, ritmo e melodia,
considerando a situacdo comunicativa, o tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EF03LP22B) Revisar ¢ editar cordéis, repentes, entre outros textos do
campo artistico-literdrios produzidos.

(EF15LP0O5C) Produzir textos de diferentes géneros textuais,
considerando a situagiio comunicativa.

(EFO3LP20B) Revisar e editar cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas do leitor, de reclamagio, entre outros textos do
campo da vida publica) produzidas, cuidando da apresentagdo final do
texto.

(EF15LP05B) Pesquisar, em meios impressos e/ou digitais, informacoes
necessdrias 3 produgdo do texto, organizando 0s dados e as fontes
pesquisadas em tOpicos.

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

(EF03LP17) Identificar e manter, na leitura de cartas pessoais, entre outros
textos do campo da vida cotidiana, a situagao comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura composicional (predominio de data, saudagdo,
despedida, assinatura) € o estilo proprio de géneros epistolares.
(EFO3LP13) Planejar e produzir cartas pessoais, entre outros textos do
campo da vida cotidiana, que expressam sentimentos e opinides,
considerando a situa¢do comunicativa, O tema/ assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFO3LP25A) Planejar e produzir relatérios, artigos cientificos, resumos,
entre outros textos, cuja finalidade € a apresentagdo de resultados de
observacdes e pesquisas realizadas a partir de diferentes fontes de
informagdes, considerando a situagao comunicativa, o tema/assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

(EF03LP25B) Revisar e editar relatérios. artigos cientificos, resumos,
entre outros textos produzidos, cuidando da apresentac@o final do texto ¢
incluindo, quando pertinente ao género, imagens, diagramas, graficos e/ou
tabelas.

(EFO3LP20A) Planejar e produzir cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas do leitor, de reclamagio, entre outros textos do
campo da vida piiblica), com opinides € criticas, de acordo com a sifuagao
comunicativa, 0 tema/assunto, a estrutura composicional e 0 estilo do
género.

(EF15LP05A) Planejar o (exto que serd produzido, com a ajuda do
professor, conforme a situagdo comunicativa (quem escreve, para quem,
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para qué, quando e onde escreve), 0 meio/suporte de circulagdo do texto
(impresso/digital) e as caracteristicas do género.

(EF15LP06) Reler e revisar, em colaboragao com os colegas e com a ajuda
do professor, o texto produzido, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacgdes e corregdes em relagdo a aspectos discursivos (relacionados
ao género) e aspectos linguisticos- discursivos (relacionados a lingua).
(EF35LP09) Empregar marcas de segmentacao em fungdo do projeto
textual e das restricbes impostas pelos géneros: titulo e subtitulo,
paragrafacdo, inser¢éo de elementos paratextuais (notas, figura, etc).
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢@o de texto,
para editar e publicar os textos produzidos, explorando os recursos
multissemidticos disponiveis.

(EF35LP25A) Planejar e produzir, com certa autonomia, contos, fabulas,
lendas, entre outros textos do campo artisticoliterdrio, mantendo os
elementos proprios das narrativas ficcionais: narrador, personagein,
enredo, tempo, espago e ambiente.

(EF35LP25C) Revisar e editar contos, fabulas, lendas, entre outros textos
produzidos, cuidando da apresentacao final do texto.

Alfabetizacao

(EFO3LPO1) Grafar corretamente palavras com correspondéncias
regulares contextuais — r/rr, m (p/b), c/qu, g/gu, o/u - efi (final em
oxitonas).

(EFO3LP08) Compreender a funcdo de elementos gramaticais como
substantivos, adjetivos e verbos, na articulagio das ideias do texto.
(EFO3LP06B) Classificar as palavras quanto a posigdo da silaba ténica:
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas, para compreender as regras de
acentuag¢do de palavras.

(EFO3LP04B) Compreender a regra de acentuagao das proparoxitonas.
(EF03LP04C) Acentuar corretamente as proparoxitonas.

(EFO3LP07B) Pontuar corretamente textos, usando ponto final, ponto de
exclamacdo, ponto de interrogacao € reticéncias, segundo as
caracteristicas proprias dos diferentes géneros.

(EF15LP07A) Editar, em colaboragdo com 0s colegas e com a ajuda do
professor, a versdo final do texto em suporte adequado (impresso ou
digital).

(EF15LP07B) Inserir a edi¢do final do texto, quando for o caso, fotos,
ilustracdes e outros recursos graficos- visuais.
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Oralidade

(EFO3LP27) Recitar cordel, cantar repentes e emboladas, observando
rimas ¢ mantendo ritmo e melodia.

(EF35LP10) Identificar caracteristicas linguistico-discursivas e
composicionais de géneros do discurso oral, utilizados em diferentes
situacdes comunicativas (conversagdo espontinea, telefOnica, entrevistas
pessoais, entrevistas no rddio ou na TV, debate, noticidrio de radio e TV,
narrac¢ao de jogos esportivos no radio e TV, aula, debates, etc.
(EFO3LP21A) Planejar e produzir antincios/campanhas publicitdrias de
conscientizagdo, entre outros textos do campo da vida piblica, que possam
ser oralizados em dudio ou video, observando os recursos de persuasio
utilizados (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogo de palavras,
tamanho e tipo de letras) e considerando a situacdo comunicativa, o
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do género.
(EFO3LP21B) Revisar aniincios/ campanhas publicitirias de
conscientizacdo, entre outros textos produzidos, para serem oralizados,
utilizando recursos em dudio ou video.

(EFO3LP15A) Assistir a programas culinarios, na TV ou internet.
(EFO3LP15B) Produzir receitas, considerando a situagao comunicativa, o
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do género, para serem
oralizadas, utilizando recursos de dudio ou vide.

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA TURMA: 4° ANO
UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA
Leitura/escuta (EF04LP26) Ler e compreender poemas concretos (visuais) - digitais ou
(compartilhada e | impressos - observando a estrutura composicional do texto
auténoma) (distribui¢do/desenho do texto na pigina), rimas, ritmo e melodia e seus

efeitos de sentido.

(EF15LP17) Apreciar poemas concretos (visuais), observando efeitos de
sentido criados pela estrutura composicional do
texto: distribuicdo e diagramagio do texto, tipos de letras, ilustragoes e
outros efeitos visuais.

(EF35LP27) Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos,
explorando recursos SONOros como rimas, aliteragdes,
sons, jogos de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos
visuais.

(EFO4LP15A) Ler e compreender noticias, cartas de leitor, comentdrios,
posts, entre outros textos do campo da vida publica.

(EF04L.P14) Identificar em noticias, cartas de leitor, comentirios, posts

| entre outros textos do campo da vida piblica, fatos, local e momento/ tempo

da ocorréncia do fato/assunto comentado.
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(EF15LP02B) Confirmar (ou ndo) antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género textual.

(EFO4LP27A) Ler e compreender diferentes (extos dramaticos,
identificando marcadores de falas das personagens e de cena.
(EFO4LP27B) Representar cenas de textos dramdticos lidos,
reproduzindo falas das personagens de acordo com as rubricas de
interpretagdo e movimento indicadas pelo autor.

(EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da
sala de aula e/ou disponiveis em meios digitais para leitura individual,
justificando a escolha e compartilhando com os colegas sua opiniao, apos
a leitura.

(EFO4LP19) Ler e compreender textos expositivos de divulgagao
cientifica, resumos, mapas conceituais, entre outros textos do campo das
priticas de estudo e pesquisa,
considerando a situagio comumicativa, © (ema/assunto, a estrutura
composicional, o estilo e a finalidade do género.

(EF041LP09) Ler e compreender verbetes de enciclopédia ou de dicionario
(digitais ou impressos), considerando a situagdo comunicativa, ©
tema/assunto, a estrutura composicional e o estilo do género.

(EF04LP23) Identificar e manter, na leitura
¢ na produgdo escrita de verbetes de enciclopédia ou de dicionério
(digitais ~ou  impressos), O tema/assunto, a  estrutura

composicional (titulo do  verbete, defini¢do, detalhamento,
curiosidades...), o estilo e a situagdo comunicativa.

(EF04LP13) Identificar ¢ manter em instrucdes de montagem de jogos €
brincadeiras (digitais ou impressos), 0 tema/assunto, a estrutura
composicional (lista, apresentagao de materiais e instrucdes, etapas do
jogo), o estilo (verbos no imperativ0) e a situagdo comunicativa.

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

(EFO4LP25A) Planejar e produzir poemas concretos (visuais) - digitais
ou impressos - atentando-se para a estrutura composicional do texto
(distribuicdo/desenho do texto na pdgina), rimas, ritmo e melodia,
considerando a situagio comunicativa, o tema/assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género € melodia.

(EFO4LP25B) Revisar e editar poemas concretos (visuais) produzidos -
digitais ou impressos, cuidando da apresentacdo final do texto.
(EFO4LP22A) Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de
enciclopédia ou de diciondrio (digitais ou impressos), considerando a
situagio comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura composicional e o
estilo do género.

(EFO4LP22B) Revisar e editar verbetes de enciclopédia ou de diciondrio
produzidos, digitais ou Impressos, cuidando da apresentagdo final do
{exto.

(EF35LP09) Empregar marcas de segmentag@o em fungdo do projeto
textual e das restrices impostas pelos geéneros: titulo e subtitulo,

paragrafacao, inser¢do de elementos paratextuais (notas, box, figura).
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Oralidade

(EF35LP28) Declamar poemas com fluéncia, ritmo, respira¢ao, pausas €
entonacio adequados & compreensao do texto.

(EF15LP13) Identificar a finalidade comunicativa de géneros textuais
orais, em diferentes situacdes comunicativas, por meio de solicitagdo de
informagdes, apresentagio de opinides, relato de experiéncias, entre outros.
(EFO41.P12A) Assistir a programa infantil com instru¢des de montagem
de jogos e brincadeiras, entre outros textos do campo da vida cotidiana,
para a produgdo de tutoriais em dudio ou video.

(EF04LP12B) Planejar e produzir tutoriais em dudio ou video, a partir
dos programas assistidos.

(EF15LP10) Escutar com atengao, falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema € solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

Anilise
linguistica/semiética
(Alfabetizacao)

(EFO4LP0O1A) Grafar, corretamente, palavras com regularidades
contextuais: J (ja, jo, ju), G (-agem, -igem, -ugem e-ger/-gir) e, mas/mais,
mal/mau.

(EF04LP08B) Grafar, corretamente, palavras de uso frequente com J/G,
C,C,SS,SC,CH, X.

(EF04LP05A) Compreender os efeitos de sentido decorrentes do uso de
diferentes pontuacdes (ponto final, de interrogacio, de exclamagdo, dois-
pontos, travessao em didlogos).

(EFO4LP04A) Compreender a regra de acentuacio de monossilabos
tdnicos terminados em A, E, O.

(EF04LP04B) Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em
monossilabos tonicos terminados em A, E, 0.

(EF35LP12) Consultar o diciondrio para o esclarecimento de dividas
sobre a escrita de palavras, especialmenie no caso de irregularidades
ortograficas.

(EF04LP03) Localizar palavras no diciondrio (impresso ou digital) para
esclarecer significados, reconhecendo o sentido mais coerente com 0
texto.

(EF04LP06) Identificar ¢ fazer uso da concordincia verbal entre
substantivo ou pronome pessoal e verbo, na leitura e na escrita de (extos
de diferentes géneros.

(EF35LP08) Utilizar recursos de referenciacio (por substitui¢ao lexical
Ou POr Pronomes pessoais, POSSESSIVOS € demonstrativos), vocabuldrio
apropriado a0 género, recursos de coesao pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de relagdes de sentido (tempo, causa,
oposi¢do, conclusdo, comparacio), com nivel suficiente de
informatividade.
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COMPONENTE CURRICULAR; LINGUA PORTUGUESA  TURMA: 5° ANO

UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA
Leitura/escuta (EF35LPO03) Identificar a ideia central de textos de diferentes géneros
(compartilhada e assunto/tema), demonstrando compreensao global.
auténoma) (EF35LP04) Inferir informacgfes implicitas, na leitura de textos de

diferentes géneros.

(EF05LP10) Ler/fouvir e compreender, com autonomia, anedotas, piadas,
cartuns, poemas, minicontos, entre outros textos do campo artistico-
literdrio, em diferentes midias, considerando a situacdao comunicativa, o
tema/ assunto, a estrutura composicional e o estilo do género.
(EFO5SLP28) Observar, na leitura de anedotas, piadas, cartuns, poemas,
minicontos, entre outros textos, recursos muitissemidticos (de dudio, de
video, imagens estdticas e/ou em movimento, cor etc.) em diferentes
midias.

(EF351.P27) Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos,
explorando recursos sonoros como rimas, aliteracOes, sons, jogos de
palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais.
(EF35LP23) Apreciar poemas e outros textos versificados, observando
rimas, aliteragdes e diferentes modos de divisdo de versos, estrofes e
refrios e seus efeitos de sentido. (EF051.P22) Ler e compreender textos
do campo das priticas de estudo e pesquisa (resumos, mapas conceituais,
textos de divulgacio cientifica, vocé sabia qué?), sobre tema de interesse
dos estudantes, considerando a situacdo comunicativa, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EF15LP02B) Confirmar (ou ndo) antecipacdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura do género textual.

(EF15LP18) Relacionar texto verbal a ilustragdes € outros recursos
graficos.

(EFO5LP09) Ler e compreender resumos, mapas conceituais, relatérios,
entre outros textos do campo das prdticas de estudo e pesquisa,
considerando a situagdio comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura
composicional e o estilo do género.

(EFOSLP20A) Assistir/ouvir a debates regrados sobre acontecimentos de
interesse social, atentando-se para a validade e a for¢a das argumentagoes.
(EF35LP09) Empregar marcas de segmentagdo em fungio do projeto textual e
das restrigdes impostas pelos géneros: titulo e subtitulo, paragrafa¢do, inser¢io
de elementos paratextuais (notas, box, figura).

(EFO5SLP15B) Assistir a noticias, reportagens, entre outros textos do
campo da vida piblica, em vlogs argumentativos.

(EFOSLP20B) Analisar, em debates regrados sobre acontecimentos de
interesse social, a validade e a forca das argumentagdes (argumentos por
comparagio, por exemplificacdo, de autoridade, por evidéncia), com base
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em conhecimentos sobre fatos divulgados em TV, radio, midia impressa
e digital.

(EFOSLPI5A) Ler e compreender noticias, reportagens, entre outros
textos do campo da vida publica.

(EFO4LP27A) Ler e compreender diferentes textos dramadticos,
identificando marcadores de falas das personagens e de cena.

Analise (EF35LP13) Grafar corretamente palavras irregulares de uso frequente,
linguistica/semiodtica | inclusive aquelas com a letra H inicial.
(Alfabetizacio) (EFOSLP04) Diferenciar, na leitura de textos, virgula, ponto e virgula,
dois-pontos, reticéncias, aspas e parénteses, reconhecendo seus efeitos de
sentido.

(EFO5LPO3A) Acentuar corretamente palavras proparoxitonas, oxitonas,
monossilabos tdnicos e paroxitonas (terminadas em L, R, X, PS,
UM/UNS, VIS, EI/EIS).

(EFOSLP0O3B) Usar, na escrita de textos de diferentes géneros, o acento
diferencial (tém/tem, mantém/ mantém/ por/por/ pdde/pode).

(EFO5LP06) Flexionar, adequadamente, os verbos, na escrita de textos
de diferentes géneros, segundo critérios de concordancia verbal.
(EFO5SLPO1B) Pontuar corretamente textos, usando ponto final, ponto de
exclamacdo, ponto de interrogagdo e reticéncias, segundo as
caracteristicas préprias dos diferentes textos.

(EF35LP14) Compreender o uso de recursos linguistico-discursivos como
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos, COmo recurso coesivo
anaférico, em textos de diferentes géneros.

(EF35LP06) Compreender as relagdes coesivas estabelecidas entre as partes de
um texto, identificando substituicdes lexicais (de substantivos por sindnimos) ou
pronominais (uso de pronomes pessoais, possessivos, demonstrativos), que
contribuem para a continuidade do texto.

(EF35LP12) Consultar o diciondrio para o esclarecimento de ddvidas
sobre a escrita de palavras, especialmente no caso de irregularidades
ortograficas.

(EFOSLP27A) Utilizar recursos de coesdo referencial (pronomes,
sindnimos) na produgio escrita de diferentes textos, considerando a
situagdo comunicativa, o tema/ assunto, a estrutura composicional e o
estilo de diferentes gé€neros.

(EFOSLP07) Compreender, na leitura de textos, o sentido do uso de
diferentes conjungdes e a relacdo estabelecem na articulagdo das partes do
texto: adigdo, oposi¢do, tempo, causa condi¢do, finalidade.

(EF35LP0S) Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas,
na leitura de textos de diferentes géneros.

(EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta,
com autonomia e fluéncia, géneros textuais variados.

(EFOSLPO1A) Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia
morfoldgico-gramaticais: ESA - adjetivos que indicam lugar de origem,
EZA - substantivos derivados de adjetivos, sufixo ICE (substantivos),
sufixo OSO (adjetivos); palavras de uso frequente, com correspondéncias
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(EFOSLPOS) Compreender, na leitura de diferentes textos, os efeitos de
sentido do uso de verbos nos tempos presente, passado e futuro, do modo
indicativo.

(EFO5LP26) Utilizar, na produgdo escrita de diferentes textos,
conhecimentos linguisticos: regras sintdticas de concordancia nominal e
verbal, convengdes de escrita para citagdes, pontuagdo (ponto final, dois-
pontos, virgulas em enumeracdes) e regras ortograficas, de acordo com o
estilo de cada texto.

(EFO5LP27B) Utilizar, na producdo escrita de diferentes textos,
articuladores (conjungdes, advérbios e preposigdes) de relagdes de sentido
(tempo, causa, oposic¢do, conclusdo, comparagio), com nivel adequado de
normatividade, considerando a situagdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do texto.

(EFOSLP21) Analisar a entonagdo, a expressdo facial e corporal e a
variacio linguistica de vloggers, repoOrteres, entrevistadores e
entrevistados, em textos orais.

Escrita
(compartilhada e
autonoma)

(EF15LPO5C) Produzir textos de diferentes géneros textuais,
considerando a situacdo comunicativa.

(EF15LP05A) Planejar o texto que serd produzido, com a ajuda do
professor, conforme a situacdo comunicativa (quem escreve, para quem,
para qué, quando e onde escreve), o meio/suporte de circulagdo do texto
(impresso/digital) e as caracteristicas do género.

(EF35LP15) Argumentar em defesa de pontos de vista sobre temas
polémicos relacionados a situagOGes vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, na producio escrita de cartas de reclamagio, resenhas, entre
outros textos do campo da vida piblica.

(EF35LP25C) Revisar e editar contos, fibulas, lendas, entre outros textos
produzidos, cuidando da apresentagéo final do texto.

(EFO5LP12A) Planejar e produzir, com autonomia, resumos, mapas
conceituais, relatérios, entre outros textos do campo das préticas de estudo
e pesquisa, considerando a situagdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

(EFO5LP12B) Revisar ¢ editar, com autonomia, resumos, mapas conceituais,
relatérios, entre outros textos produzidos, cuidando da apresentagdo final do
texto.

(EFOSLP12A) Planejar e produzir, com autonomia, resumos, mapas
conceituais, relatérios, entre outros textos do campo das priticas de estudo
e pesquisa, considerando a situagdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.

(EFOSLP12B) Revisar e editar, com autonomia, resumos, mapas conceituais,
relatérios, entre outros textos produzidos, cuidando da apresentagdo final do
texto.

(EF0O5LLP12A) Planejar ¢ produzir, com autonomia, resumos, mapas
conceituais, relatorios, entre outros textos do campo das préticas de estudo
e pesquisa, considerando a situacdo comunicativa, o tema/ assunto, a
estrutura composicional e o estilo do género.




(EFOSLP12B) Revisar e editar, com autonomia, resumos, mapas
conceituais, relatorios, entre outros textos produzidos, cuidando da
apresentaciao final do texto. (EFOSLPI1A) Planejar e produzir, com
autonomia, anedotas, piadas, cartuns, contos, entre outros textos do
campo artistico-literdrio, considerando a situa¢do comunicativa, o tema/
assunto, a estrutura composicional e o estilo do género.

(EFOSLP11B) Revisar e editar, com autonomia, anedotas, piadas,
cartuns, contos, entre outros textos produzidos, cuidando da apresentacio
final do texto.

(EFOSLP13A) Assistir a postagens de resenhas criticas de brinquedos e
livros de literatura, em vlog infantil.

(EFOSLP18B) Revisar e editar uma reportagem digital produzida sobre produtos
de midia para pidblico infantil.

Oralidade

(EFOSLP25A) Ler e compreender diferentes textos dramaticos.
(EFOSLP25B) Representar cenas de textos dramaticos lidos, reproduzindo
as falas das personagens de acordo com as rubricas de interpretagao e
movimento indicadas pelo autor.

(EF35LP28) Declamar poemas com fluéncia, ritmo, respiracao, pausas e
entonacao adequados a compreensao do texto.

(EF35LP11) Ouvir cangdes, noticias, entrevistas, poemas € outros textos
orais, em diferentes variedades linguisticas, identificando caracteristicas
regionais, respeitando os diferentes grupos e culturas locais e rejeitando
preconceitos linguisticos.

(EF35LP10) Identificar caracteristicas linguistico-discursivas e
composicionais de géneros do discurso oral, utilizados em diferentes
situagbes comunicativas (conversacdo espontinea, conversagao
telefonica, entrevistas pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate,
noticidrio de rddio e TV, narragfo de jogos esportivos no rddio e TV, aula,
debate etc.).

(EF35LP19) Recuperar, em situacoes formais de escuta, as ideias
principais de exposigdes, apresentagdes e palestras das quais participa.
(EF35LP18) Escutar, com atencdo, apresentagdes de trabalhos realizadas
por colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre que necessdrio,

(EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com
apoio de recursos multissemidticos (imagens, diagrama, tabelas etc.),
orientando-se por roteiro escrito, planejando o tempo de fala e adequando
a linguagem a situagdo comunicativa.

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversacdo espontinea
presencial, respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando,
durante a conversagdo, formas de tratamento adequadas, de acordo com a
situagiio comunicativa e o papel social do interlocutor.

(EF15LP12) Atribuir sentido a aspectos ndo linguisticos
(paralinguisticos), observados na fala, como direcio do olhar, riso, gestos,
movimentos da cabega (de concordincia ou discordincia), expressao
corporal e tom de voz.
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COMPONENTE CURRICULAR: ARTE TURMA: 1° ANO

UNIDADE
TEMATICA

HABILIDADES

Miisica

(EFO1AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas brasileiras
proprias do universo infantil, inclusive aquelas presenies em seu
cotidiano.

(EFO1 AR17) Apreciar e experimentar sonorizacio de histérias, utilizando
VOZEes, SOns COrporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais.

Teatro

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dangas, cancdes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial, de calturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a constru¢gdo de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagoes, jogos eletrénicos, gravacdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

Danca

(EFO1ARO8) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca presentes em seu cotidiano (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), cultivando a percep¢do, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertorio corporal.
(EFO1AR10) Experimentar diferentes formas de orienta¢io no espago
(deslocamentos, planos, diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e ripido) na construg¢do do movimento dangado.
(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as
experiéncias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na escola, como
fonte para a construgdo de vocabuldrios e repert6rios proprios.

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos temadticos, as
relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dangas, cangdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcio de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletrénicos, gravacdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de cria¢do artistica.
(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cancdes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Vo
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(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a constru¢do de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacoes, jogos eletrOnicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.

Artes visuais

(EF1AROT1) Identificar e apreciar desenho, pintura, modelagem e colagem
como modalidades das artes visuais, cultivando a percep¢do, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
(EFO1AR0O4) Experimentar desenho, pintura, modelagem e colagem por
meio de técnicas convencionais € ndo convencionais, fazendo uso
sustentdvel de materiais e instrumentos.

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE TURMA: 2° ANO
UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA
Miisica (EF02AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas proprias da

cultura popular paulista de diferentes épocas.

(EF02AR14) Perceber, explorar e identificar intensidade, altura e duracao
por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de apreciagdo
musical.

(EF02AR15) Explorar e perceber o préprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal) como fonte sonora.

(EFO2AR17) Apreciar e experimentar sonorizagdo de historias,
explorando vozes e sons corpordis.

Danca

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cangoes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgido de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EFISAR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacdes, jogos eletrénicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criagio artistica.
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Teatro

(EF02AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de bonecos presente em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e
cultivando a percep¢do, 0 imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

(EF02AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
variadas entonacdes de voz em diferentes personagens.

(EFO2AR21) Exercitar a imitagdo de situagoes cotidianas e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, ao
compor € encenar acontecimentos cénicos com base em diferentes
referéncias (misicas, imagens, textos ou outros pontos de partida), de
forma intencional e reflexiva.

(EF02AR?22) Imitar, com respeito € sem preconceito, movimentos, gestos
e voz de personagens que representem pessoas © animais, reconhecendo
semelhancas e diferencas entre suas imitacoes e as feitas pelos colegas.

Habilidade
articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dangas, cangdes € histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes €pocas,
favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletromicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) N0s processos de criacdo artistica.

Linguagens

(EF02AR01) Identificar € apreciar desenho, pintura, modelagem e
escultura como modalidades das artes visuais tradicionais ¢
contemporineas presenies nd cultura local e paulista, cultivando a
percepgdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

(EF02AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos do desenho,
da pintura, da modelagem e da escultura em suas produgoes.
(EFD2AR04) Experimentar desenho, pintura, modelagem € escultura por
meio de técnicas convencionais € ndo convencionais, fazendo uso
sustentdvel de materiais e instrumentos.

Artes Visuais

(EF15AR24) Caracterizar € experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cangdes ¢ histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer € valorizar o patrimonio cultural, material ¢
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas € europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias € recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares €{c.) N0S Processos de criacdo artistica.




COMPONENTE CURRICULAR: ARTE TURMA: 3° ANO

UNIDADE
TEMATICA

HABILIDADES

Miisica

(EF03AR13) Experimentar, identificar e apreciar musicas proprias da
cultura popular brasileira de diferentes épocas, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias.

(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar pulso, ritmo, melodia,
ostinato, andamento e compasso por meio de jogos, brincadeiras, cangdes
e priticas diversas de execugdo e apreciagdo musical.

(EFO3AR15) Explorar e perceber o préprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal) e objetos do cotidiano como fontes sonoras, considerando os
elementos constitutivos da musica.

(EF0O3AR16) Explorar e reconhecer o desenho como forma de registro
musical ndo convencional (representacdo grifica de sons) e reconhecer a
notagdo musical convencional, diferenciando-a de outros sinais grificos.

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dangas, cangdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimOnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgao de vocabulirio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletrénicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cangdes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgio de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacdes, jogos eletrbnicos, gravacoes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cancdes ¢ histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer ¢ valorizar o patrimOnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravacdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criagiio artistica. (EF15AR24)
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Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cangoes e historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes é&pocas,
favorecendo a construgio de vocabulério e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletrnicos, gravacdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

Danca

(EFO3AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de
manifestacdes tradicionais e contemporaneas da danca préprias da cultura
popular brasileira de diferentes épocas, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, cultivando a percepgio, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

(EFO3AR09) Estabelecer relagGes entre as partes do corpo e destas com o
todo corporal na construcio do movimento dancado. (EFO3ARI10)
Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago (deslocamentos,
planos, dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e
rapido) na construcio do movimento dangado.

(EFO3ARI 1) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual,
coletivo e colaborativo, tendo as brincadeiras infantis como fonte geradora,
utilizando-se dos elementos estruturantes da danga.

(EFO3AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as
experiéncias pessoais € coletivas em danga vivenciadas na escola, como
fonte para a construcio de vocabuldrios e repertérios proprios.

Teatro

(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a pantomima presente em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a
percep¢do, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertorio
ficcional.

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
variadas fisicalidades e figurinos em diferentes personagens.

(EFO3AR20) Experimentar o trabalho colaborativo e coletivo em
improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em pantomima,
explorando a teatralidade do figurino e das fisicalidades.

(EF03AR22) Experimentar, com respeito e sem preconceito, possibilidades
criativas de movimento € VOZ para personagens ¢ue representem pessoas e
animais, reconhecendo semelhangas e diferencas entre suas
experimentacdes ¢ as feitas pelos colegas.

Artes Visuais

(EFO3ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, escultura e gravura
como modalidades das artes visuais tradicionais ¢ contemporaneos
presentes na cultura paulista, cultivando a percep¢iio, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO3ARO02) Explorar € reconhecer elementos constitutivos do desenho, da
pintura, da escultura e da gravura em suas producdes.
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(EFO3ARO03) Identificar e reconhecer as influéncias estéticas e culturais de
diferentes povos indigenas e africanos nas manifestacOes artisticas visuais
da cultura paulista, em diferentes épocas.

(EF03AR04) Experimentar desenho, pintura, escultura e gravura por meio
de técnicas convencionais e ndo convencionais, fazendo uso sustentdvel de
materiais e instrumentos.

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE TURMA: 4° ANO
UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA
Miisica (EF04AR13) Identificar e apreciar géneros musicais (populares e eruditos)

préprios da cultura de diferentes paises.

(EF04AR14) Perceber, explorar e identificar intensidade, altura, duragao,
ritmo, melodia e timbre, por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e préticas
diversas de execugio e apreciagdo musical.

(EFO4AR15) Explorar e caracterizar instrumentos convencionais ¢ nao
convencionais, considerando os elementos constitutivos da muisica.
(EF0O4AR16) Explorar formas de registro musical ndo convencional
(representagio grafica de sons e partituras criativas) e reconhecer a notagao
musical convencional.

(EF04AR17) Apreciar € experimentar improvisagoes musicais €
sonorizagdo de historias, explorando instrumentos musicais convencionais
e ndo convencionais, de modo individual e coletivo.

Habilidade (EF15AR23) Reconhecer € experimentar, em projetos temdticos, as
Articuladora relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas. (EF15AR24)

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cancdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer ¢ valorizar o patrimdnio cultural, material €
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias € recursos digitais
(multimeios, animagdes, jOgos eletronicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares elc.) nos processos de criagdio artistica.

Danca (EFO4AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de
manifestacdes tradicionais e contemporineas da danca proprias da cultura
popular de diferentes paises, cultivando a percep¢do, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar € 0 repertério corporal.

(EF04AR09) Estabelecer relagoes entre as partes do corpo e destas com ©
todo corporal na construcao do movimento dangado. J




(EFO4AR10) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco
(deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e ripido) na constru¢io do movimento dangado.
(EFO4AR11) Explorar, criar € improvisar movimentos danc¢ados de modo
individual, coletivo e colaborativo, a partir das manifestacdes da danca
presentes na cultura brasileira, utilizando-se dos elementos estruturantes da
danca.

(EF0O4AR12) Dialogar, com respeito e sem preconceito, sobre as
experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como
fonte para a construc@o de vocabuldrios e repertérios préprios.

Teatro

(EF0O4AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de sombras presente em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e
cultivando a percep¢do, o imagindrio, a capacidade de simbolizar € o
repertério ficcional.

(EF04AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
diversas caracteristicas vocais (fluéncia, entonacio e timbre) em diferentes
personagens.

(EFO4AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagcOes teatrais e processos narrativos criativos em teatro de
sombras, explorando a teatralidade da voz, do personagem, da iluminagido
e da sonoplastia.

(EFO4AR22) Experimentar, com respeito e sem preconceito, possibilidades
criativas de movimento e voz de um mesmo personagem em diferentes
situacdes, reconhecendo semelhancas e diferencas entre suas
experimentacoes e as feitas pelos colegas, e discutindo estereotipos.

Artes Visuais

(EFO4ARO1) Identificar e apreciar pintura, colagem, gravura ¢ histérias em
quadrinhos como modalidades das artes visuais tradicionais e
contemporidneas presentes na cultural brasileira, cultivando a percepg¢io, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
(EFO4AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos da pintura, da
colagem, das histérias em quadrinhos e da gravura em suas produgoes.
(EF04 ARO03) Identificar e reconhecer as influéncias estéticas e culturais de
diferentes povos indigenas e africanos nas manifestacoes artisticas visuais
da cultura brasileira, em diferentes épocas.

(EFO4AR04) Experimentar pintura, colagem, histérias em quadrinhos e
gravura por meio de técnicas convencionais e ndo convencionais, fazendo
uso sustentdvel de materiais e instrumentos.

(EFO4ARO05) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual,
coletivo ¢ colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e/ou da
comunidade.

(EFO4AR06) Descrever sua criagdo, explicitando as escolhas feitas e seus
sentidos, e reconhecendo outros sentidos expressos pelos colegas sobre sua
criacdo.




COMPONENTE CURRICULAR: ARTE TURMA: 5° ANO

UNIDADE
TEMATICA

HABILIDADES

Misica

(EFO5AR13) Apreciar jingles, vinheta, trilha de jogo eletronico, trilha
sonora etc., analisando e reconhecendo seus usos ¢ fungoes em diversos
contextos de circulagdo.

(EFO5AR14) Perceber e explorar elementos constitutivos da misica, por
meio de jogos, brincadeiras, cangdes e priticas diversas de
composigao/criagdo, execugdo € apreciacdo musical.

(EFO5AR15) Explorar e perceber elementos da natureza como fontes
sonoras, considerando os elementos constitutivos da musica.

(EFO5AR16) Experimentar e explorar formas de registro musical nao
convencional e procedimentos e técnicas de registro musical em dudio e
audiovisual.

(EFO5AR17) Apreciar e experimentar composicdes musicais, explorando
vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos temdticos, as
relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dangas, cangdes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas ¢ europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgiio de vocabulério e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias € recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) Nos processos de criagdo artistica.

Danca

(EFOSAR08) Experimentar, identificar e apreciar formas distintas de
manifestacdes tradicionais e contemporineas da danga, cultivando a
percepgdo, 0 imagindrio, a capacidade de simbolizar € 0 repertorio corporal.
(EF05AR09) Estabelecer relagbes entre as partes do corpo e destas com 0
todo corporal na construgao do movimento dangado.

(EFO5AR10) Experimentar diferentes formas de orientacd0 no €spago
(deslocamentos, planos, direcoes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rdpido) na construgao do movimento dangado.
(EFO5AR11) Explorar, criar € improvisar movimentos dancados de modo
individual, coletivo e colaborativo, a partir das manifestacdes da danga
presentes na cultura mundial, utilizando-se dos elementos estruturantes da
danga.

Teatro

(EFO5AR18) Reconhecer e apreciar o teatro infantil presente em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a
percep¢do, 0 imagindrio, a capacidade de simbolizar € 0 repertorio

ficcional.




(EFO5AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
caracteristicas vocais e sonoridades (ritmo, coro e sonoplastia), gestos,
fisicalidades e figurinos em diferentes personagens, cenografia e
iluminacdo.

(EFO5AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais € processos narrativos criativos em teatro infantil,
explorando desde a teatralidade dos gestos e das agdes do cotidiano até
' elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EFO5AR22) Experimentar, com respeito e sem preconceito, possibilidades
criativas de movimento e voz na criacio de um personagem teatral,
discutindo esteredtipos.

Artes Visuais (EFO5ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura, fotografia e video
como modalidades das artes visuais tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura brasileira e de outros paises, cultivando a percepgao, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos do desenho, da
pintura, da fotografia e do video em suas produgoes.

(EFO5AR04) Experimentar desenho, pintura, fotografia e video por meio
de técnicas convencionais e nio convencionais, fazendo uso sustentavel de
materiais e instrumentos.

ICULAR: EDUCACAO FISICA - TURMA: I°A

: UNIDADE ' : SEBY
TEMATICA

Brincadeiras e jogos | (EFOIEFO1A) Identificar brincadeiras e jogos dos contextos familiar e
comunitério, valorizando elementos da cultura popular presente nestes
contextos.

(EFO1EF01B) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos
dos contextos familiar e comunitério, respeitando as diferengas individuais
e de desempenho.

(EF01EF03) Identificar os desafios das brincadeiras e jogos dos contextos
familiar e comunitdrio e construir estratégias para resolvé-los, com base nas
caracteristicas dessas praticas.

(EFOIEF01C) Criar regras e utilizd-las durante a experimentagdo de
brincadeiras e jogos dos contextos familiar e comunitdrio, compreendendo
a importéncia das regras para as relagdes humanas.

(EFO1EF13*) Experimentar e fruir diferentes brincadeiras e jogos
inclusivos respeitando as diferencas individuais.

Danca (EFO1EF1 1) Experimentar, fruir e recriar diferentes dangas do contexto
comunitdrio (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas),
respeitando as diferencas individuais e o desempenho corporal.

(EF01EF12) Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos)
de dangas do contexto comunitdrio, valorizando e respeitando as
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manifestacoes de diferentes culturas.




Corpo, movimento e | (EFO1EF14) Experimentar diferentes brincadeiras e jogos, e priticas

Saude. lddicas esportivas que possibilitem o conhecimento do proprio corpo e das
sensacOes corporais que ocorrem.
Ginastica (EFO1EF07) Experimentar e fruir elementos bdsicos da gindstica e da

gindstica geral (equilibrios, saltos, giros e rotagdes, com ¢ sem materiais),
de forma individual e em pequenos grupos, adotando procedimentos de
seguranga.

(EFO1EF08) Utilizar estratégias para a execu¢do de diferentes elementos
bésicos da gindstica e da gindstica geral, de forma individual e em pequenos
£rupos.

(EFO1EF10) Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as caracteristicas dos elementos basicos da gindstica
e da gindstica geral.

Esporte (EFO1EF05) Experimentar e fruir préticas ldicas esportivas de marca e de
precisio, prezando pelo trabalho coletivo e protagonismo.

(EFO1EF06) Identificar as normas e regras das praticas lddicas esportivas
de marca e de precisio, e discutir a importincia das mesmas para assegurar
a integridade prépria e as dos demais participantes.

(EFO1EF14) Experimentar diferentes brincadeiras e jogos, e praticas
lidicas esportivas que possibilitem o conhecimento do proprio corpo ¢ das
sensagdes corporais que ocorrem.

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA MA: 2" ANO
~ UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA

Brincadeiras e jogos | (EFO2EF01) Experimentar fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos
do contexto regional, respeitando as diferengas individuais e de
desempenho.

(EF02EF02) Explicar, por meio de miltiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), brincadeiras e jogos do contexto regional valorizando sua
importincia nas culturas de origem.

(EF02EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver os desafios de
brincadeiras e jogos do contexto regional, com base nas caracteristicas
dessas praticas.

(EF02EF04) Colaborar na proposigdo € na produgdo de alternativas para
a prdtica, em Outros mMOmMentos € espacos, de brincadeiras ¢ jogos do
contexto regional, para divulgd-las na escola e na comunidade.
(EF02EF13*) experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos
inclusivos. valorizando o trabalho em equipe € a participagio de todos.

Danca (EF02EF11) Experimentar, fruir e recriar diferentes dangas do contexto
| regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e expressivas), respeitando
as diferencas individuais e de desempenho corporal.
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(EFO2EF12) Identificar e comparar 0s elementos constitutivos (ritmo,
espaco, gestos) das dancas dos contextos comunitario e regional,
valorizando e respeitando as manifestagdes de diferentes culturas.
(EF02EF14*) identificar as sensagoes corporais durante a experimentacao
das dancas e das gindsticas relacionando ao conhecimento sobre 0 corpo

Ginastica

(EF02EF07) Experimentar, fruir e identificar os diferentes elementos
basicos da gindstica e da gindstica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias, com € sem materiais) de forma individual e em
pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranga.

(EF02EF08) Planejar e utilizar estratégias para a execu¢do de
combinacdes de elementos bdsicos da gindstica e da gindstica geral, de
forma individual e em pequenos grupos.

(EFO2EF10) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as combinagdes dos elementos bésicos da gindstica
geral, comparando a presenga desses elementos nas demais praticas
COrporais.

Corpo, movimento e
saide.

(EFO2EF14%) identificar as sensacdes corporais durante a experimentacao
das dancas e das ginasticas relacionados ao conhecimento sobre o0 corpo.

Esporte

(EF02EF03) Experimentar e fruir préticas lidicas esportivas de marca e
precisdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, €
identificar os elementos comuns dessas praticas.

(EF02EF06) Discutir a importincia da observacio das normas e regras
das praticas lidicas esportivas de marca e de precisdo para assegurar a
integridade propria e as dos demais participantes.

Ginastica

(EFO3EF07A) Experimentar, fruir e criar combinagdes de diferentes
elementos da gindstica e da gindstica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotagOes, com ¢ sem materiais), valorizando o trabalho coletivo.
(EFO3EF07B) Planejar e apresentar coreografias com diferentes
elementos da gindstica e da gindstica geral. (Equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, com e sem materiais) ¢ com diferentes elementos da cultura
regional.

Esporte

(EFO3EF05) Experimentar ¢ fruir jogos prédesportivos de campo ¢ taco,
invasdo, identificando seus elementos comuns € reconhecendo a
importincia do trabalho em equipe para o alcance de um objetive comum.

Corpo, movimento e
saude

(EFO3EF18%) identificar as habilidades motoras bdsicas envolvidas nas
brincadeiras € jogos e nos jogos pré-desportivos.
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ICULAR: EDUCACAO FISICA

MA: 3 ANO

COMPONENTE CURF
UNIDADE HABILIDADES
TEMATICA

Brincadeiras e jogos | (EFO3EFO1) Experimentar, fruir e recriar brincadeiras e jogos do Brasil,
incluindo os de matrizes indigena e africana, valorizando a importancia
desse patrimonio histérico-cultural.

(EFO3EF02A) Utilizar estratégias para possibilitar a participagdo segura
de todos os alunos em brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigena e africana.

(EFO3EF02B) Criar estratégias para resolver conflitos durante a
participacdo em brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os de matrizes
indigena e africana.

(EFO3EFO03) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigena e africana, explicando suas caracteristicas.
(EFO3EF17%) Experimentar e fruir jogos de tabuleiro, identificando
caracteristicas desses jogos.

(EFO3EF16%) experimentar e descrever, por meio de miltiplas
linguagens, as brincadeiras e jogos inclusivos, explicando a importancia
desses jogos para a participacao de todos.

(EFO4EFO01) Experimentar, fruir e identificar as brincadeiras e jogos do
Brasil, incluindo os de matrizes indigena e africana, valorizando a
importincia desse patrimédnio histérico cultural.

(EFO4EF02) Planejar e utilizar estratégia para possibilitar a participagio
segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os
de matrizes indigena e africana.

(EFO4EF03) Descrever, por meio de miltiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigena e africana, explicando a importincia desse patrimdnio
historico cultural na preservagio das diferentes culturas.

(EFO4EF17%) experimentar jogos de tabuleiro, e reconhecer a
importancia das regras para planejar e utilizar diferentes estratégias.

Danca (EFO3EF0Y9) Experimentar, fruir e recriar dancas do Brasil, incluindo as
de matrizes indigena e africana, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em suas culturas de origem.
(EFO3EF10) Identificar os elementos constitutivos comuns ¢ diferentes
(ritmo, espago, gestos) em dangas do Brasil, incluindo as de matrizes
indigena e africana.

(EFO3EF12) Identificar situagoes de conflito e/ou preconceitos geradas
e/ou presentes no contexto das dangas do Brasil de matrizes indigena e
africana, e discutir alternativas para superé-las.

(EFO4EF09) Experimentar, fruir e recriar dangas do Brasil, incluindo as
de matrizes indigena e africana, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em suas culturas de origem.




(EFO4EF10) Identificar e comparar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espago, gestos) em dangas do Brasil, incluindo as de
matrizes indigena e africana.

(EFO4EF12) Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas, e discutir alternativas para superd-las.

Lutas

(EFO3EF13) Experimentar e fruir diferentes lutas presente nos contextos
comunitdrio, incluindo as de matrizes indigena e africana, respeitando o
colega como oponente € as normas de seguranga.

(EFO3EF15) Identificar as caracteristicas das lutas do contexto
comunitdrio, incluido as de matrizes indigenas e africanas, reconhecendo
as diferencas entre lutas e brigas.

(EF04EF14) Planejar e utilizar estratégias bdsicas das lutas do contexto
regional, incluindo as de matrizes indigena e africana, respeitando o
colega como oponente e as normas de seguranga.

(EFO4EF15) Identificar as caracteristicas das lutas do contexto regional,
incluindo as de matrizes indigena e africana, reconhecendo as diferencas
entre lutas e demais préticas corporais.

Ginastica

(EFO4EF07) Experimentar, fruir e criar, de forma coletiva, combinagdes
de diferentes elementos na gindstica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacOes, acrobacias, com € sem materiais), propondo coreografias com
diferentes elementos da cultura local.

(EFO4EFO08) Planejar e utilizar estratégias para resolver os desafios na
execugdo de elementos bdsicos de apresentacoes coletivas de gindstica
geral reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo.

Brincadeiras e jogos

(EF04EF16*) colaborar na proposi¢do e produgio de alternativas para a
pratica de brincadeiras e jogos inclusivos, experimentando-as e
produzindo textos audiovisuais para divulgd-las na escola.

Corpo, Movimento e
Satdde.

(EFO4EF18%) identificar as diferentes habilidades motoras basicas
envolvidas na gindstica, nas dangas e nas lutas.

(EF04EF19%) experimentar diferentes formas de aquecimento na pritica
de dangas e gindsticas, reconhecendo a importancia do mesmo.

Esporte

(EFO4EF05) Experimentar jogos pré-desportivos de rede ¢ parede, ¢
invasdo, criando estratégias individuais e coletivas bdsicas para sua
execucdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.




COMPONENTE CURRICU!

LAR: EDUCACAO FISICA TURMA 4° ANO
UNIDADE " HABILIDADES ' |
TEMATICA

Brincadeiras e Jogos | (EFO4EFO01) Experimentar, fruir e identificar as brincadeiras e jogos do
Brasil, incluindo os de matrizes indigena e africana, valorizando a
importincia desse patrimonio histérico cultural.

(EF04EF02) Planejar e utilizar estratégia para possibilitar a participagdo
segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos do Brasil, incluindo os
de matrizes indigena e africana.

(EFO4EFO03) Descrever, por meio de miltiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual),as brincadeiras ¢ jogos do Brasil, incluindo os de
matrizes indigena e africana, explicando a importdncia desse patriménio
histérico cultural na preservagio das diferentes culturas.

(EFO4EF17%) experimentar jogos de tabuleiro, e reconhecer a
importincia das regras para planejar e utilizar diferentes estratégias.

Lutas (EFO4EF13) Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas presentes no
contexto regional, incluindo as de matrizes indigena e africana.
(EFD4EF14) Planejar e utilizar estratégias bdsicas das lutas do contexto
regional, incluindo as de matrizes indigena e africana, respeitando o
colega como oponente eas normas de seguranga.

(EFO4EF15) Identificar as caracteristicas das lutas do contexto regional,
incluindo as de matrizes indigena e africana, reconhecendo as diferengas
entre lutas ¢ demais praticas corporais.

Dancas (EFO4EF09) Experimentar, fruir e recriar dangas do Brasil, incluindo as
de matrizes indigena e africana, valorizando e respeitando os diferentes
sentidos e significados dessas dancas em suas culturas de origem.
(EF04EF10) Identificar ¢ comparar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espago, gestos) em dangas do Brasil, incluindo as de
matrizes indigena e africana.

(EF04EF12) Identificar situagdes de injustiga e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas, e discutir alternativas para superd-las.

Ginastica (EFO4EF07) Experimentar, fruir e criar, de forma coletiva, combinagdes
de diferentes elementos na gindstica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias, com e sem materiais), propondo coreografias com
diferentes elementos da cultura local.

(EFQ4EF08) Planejar e utilizar estratégias para resolver os desafios na
execugdo de elementos bésicos de apresentagdes coletivas de gindstica
geral reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo.

Corpo, Movimento e | (EFO4EF16*) colaborar na proposi¢do e produgdo de alternativas para a

Sanide. pritica de brincadeiras e jogos inclusivos, experimentando-as e
produzindo textos audiovisuais para divulgé-las na escola.
Esporte (EFO4EF05) Experimentar jogos pré-desportivos de rede e parede, e

invasdo, criando estratégias individuais e coletivas bdsicas para sua
execucdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.
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COMPONENT

TE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

UNIDADE
TEMATICA

~ HABILIDADES

Brincadeiras e Jogos

(EFOSEFO01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos do mundo,
valorizando a importdncia desse patrimonio histdrico-cultural.
(EFOSEF04) Experimentar e recriar individual e coletivamente, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos do mundo.

(EFO5SEF16%) explorar e aplicar diferentes estratégias na pritica de jogos
de tabuleiro

Corpo e movimento

(EFO5SEF19%*) reconhecer a importiancia do aquecimento para a pritica das
brincadeiras e jogos e dos esportes.

Dancas

(EFOSEF09) Recriar e fruir dangas do mundo, valorizando e respeitando
os diferentes sentidos e significados dessas dangas em suas culturas de
origem.

(EFOSEF10) Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espago, gestos) em dancas do mundo.

(EFO5EF11) Formular e utilizar estratégias para a execugio de elementos
constitutivos das dang¢as do mundo.

(EFO5SEF12) Propor alternativas para superar situages de injustica e
preconceito geradas e/ou presentes no contexto das dancas.

Lutas

(EFO5EF13) Experimentar, fruir e recriar diferentes lutas presentes no
contexto comunitdrio e regional, incluindo as de matrizes indigena e
africana.

(EFO5SEF15) Identificar as semelhangas e diferencas das lutas do contexto
comunitdrio e regional, incluindo as de matrizes indigena e africana.

Ginastica

(EFOSEFQ07) Planejar e experimentar coletivamente novas combinagdes de
diferentes elementos (equilibrios, saltos, giros, rotacdes, acrobacias, com ¢ sem

| materiais) na gindstica geral, com diferentes temas do cotidiano.

(EFOSEFO08) Criar e utilizar estratégias para resolver os desafios na execucao de
elementos bdsicos de apresentacdes coletivas de gindstica geral, adotando
procedimentos de seguranca.

Corpo, movimento e

(EFOSEF18%) identificar as capacidades fisicas mobilizadas na pratica das

sande. brincadeiras e jogos e da gindstica geral.
EF05EF19%) reconhecer a importincia do aquecimento para a pratica das
brincadeiras e jogos e dos esportes.

Esporte (EFOSEFO5A) Experimentar e fruir esportes de campo taco, rede/parede

comparando seus elementos comuns, criando estratégias individuais e coletivas
bésicas para sua execug¢io, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.
(EFO5SEF05B) Identificar as caracteristicas das praticas lidicas esportivas e dos
jogos pré-desportivos diferenciando-os dos esportes de campo taco, rede /
parcde.

(EFOSEF06) Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as
caracterfsticas que os constituern na contemporaneidade e suas manifestagOes
{profissional e comunitariallazer).
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(EFOSEF17*) experimentar e fruir diferentes tipos de esportes Paralimpicos,
respeitando as diferencas individuais.

TEMATICAS

Compreensio Oral | (EFO1LIO1) Inferir, com apoio do professor e do contexto discursivo, o
tema/assunto, as informacdes principais e/ou explicitas em textos orais.

Interagéio Discursiva | (EF01LI02) Reconhecer o uso da lingua inglesa em situagdes de
intercdmbio oral.

UNIDADES | " HABILIDADES
TEMATICAS

Compreensao Oral | (EFO2LIO1) Identificar o tema/assunto em textos orais em lingua inglesa,
com mediagdo do professor, considerando a situagdo comunicativa.

Interacio (EF02L102) Experienciar pequenos didlogos em lingua inglesa, a partir de
Discursiva temas cotidianos ou propostos, com a mediagao do professor.
Estratégias e (EF02LI0O3) Levantar hipoteses sobre o enredo de uma narrativa, ao

Priticas de Leitura | acompanhar a leitura do professor, por meio do seu titulo, imagens, recursos
multimodais e verbo- visuais.

UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS

Compreensao Oral | (EFO3LI01) Reconhecer, com apoio docente e do contexto discursivo, o
tema/assunto, as informacoes principais e/ou explicitas em textos orais.

Interacio (EF031.102) Interagir a partir de pequenos didlogos em lingua inglesa sobre
Discursiva temas cotidianos ou propostos.
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Producao Oral

(EFO3LI03) Utilizar a lingua inglesa para descrever caracteristicas de
pessoas, animais, lugares, objetos etc.

Estratégias e
Priticas
de Leitura

(EF03LI04) Reconhecer o tema de uma narrativa por meio do seu titulo,
imagens, recursos multimodais e verbo- visuais, a0 acompanhar a leitura
docente.

Estratégias de escrita
e pré- escrita

(EFO3LI05) Relacionar, apontar, registrar, enumerar por meio de
representagdes verbo-visuais, considerando o tema e 0 assunto.

“UNIDADES |

“HABILIDADES

TEMATICAS

Compreensdo Oral | (EF04LI01) Reconhecer o assunto e as informacdes principais em textos

Compreesao orais, por meio do léxico consolidado, de palavras conhecidas, cognatas e
pistas do contexto discursivo.

(EF04LI02) Compreender, em lingua inglesa, histérias curtas e musicas
com o auxilio da lingua materna, imagens, sons e movimentos.

Interago Discursival (EF04LI103) Expressarem-se em lingua inglesa, por meio de histérias curtas
e musicas, com auxilio da lingua materna, imagens, sons € movimentos
corporais.

Gramatica (EF04L104) Reconhecer e utilizar o presente do indicativo do verbo to be.

Estratégias e (EF04L105) Explorar e apreciar, com a mediagdo do professor, ambientes

Priticas de leitura | virtuais para a aquisi¢do lexical em lingua inglesa.

TEMATICAS

Compreensdo Oral

(EFO5SLIO1) Reconhecer, com 0 apoio de palavras cognatas e pistas do
contexto discursivo, o assunto e as informagdes em tex(os orais.

Intera¢do Discursiva

(EF05LI102) Interagir, com autonomia, em situagdes de intercambio oral,
demonstrando iniciativa para utilizar a lingua inglesa.

(EFOSLI03) Solicitar, em lingua inglesa, informagdes sobre o
tema/assunto do cotidiano.

Interagdo discursiva e

(EF05LI04) Utilizar recursos linguisticos para esclarecer ddvidas sobre

Estudo o significado de palavras ou expressdes desconhecidas
do Léxico
Produgao Oral (EFO5LI05) Planejar e aplicar os conhecimentos da lingua inglesa para

falar de si e de outras pessoas explicitando informagdes pessoais, €

caracteristicas relacionadas a gostos, preferéncias e rotinas.




Estudo do Léxico (EFOSLIO6) Identificar semelhancas e diferencas entre as prontncias de
palavras da lingua inglesa e da lingua materna.

6.2 Matematica

De acordo com a BNCC do Ensino Fundamental I a drea de matematica é segmentada
basicamente em 5 unidades tematicas:

e« Nimeros,

e Algebra,

e Geometria,

e Grandezas e medidas,

e Probabilidade e estatistica.

» Unidade Ndmeros

Esta unidade vem para formar o pensamento numérico. Ou seja, o estudante desenvolve
nessa etapa a habilidade de quantificar objetos e interpretar informagdes através deles. Em geral,
essa relacdo entre aluno e numeros constréi nocdes de aproximagdo, proporcionalidade,
equivaléncia e ordem. Questées fundamentais na drea da matemadtica

> Unidade Algebra

A unidade Algebra é introduzida ao Ensino Fundamental I na finalidade de ensinar ao
estudante situagdes e estruturas matematicas acompanhadas de letras e outros simbolos, de modo
que ele compreenda as representacoes e as resolva.

» Unidade Geometria
Na Geometria o ensino de estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental resume-se
a capacitar o individuo a resolver problemas do mundo fisico, sejam eles de quaisquer dreas.

» Unidade Geometria

Na Geometria, o ensino para os estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental
resume-se a capacitar o individuo a resolver problemas do mundo fisico, sejam eles de qualquer
drea. Para isso0, o aluno deve estudar contetidos que tenham relacio com a posic¢iio e deslocamento
no espaco e formas e relagc@o entre elementos de figura plana e espaciais.

» Unidade de Grandezas e Medidas
Ao aplicar conteidos que contemplem a unidade de Grandezas e medidas, o professor deve
inserir informagdes sobre métricas e suas relacdes. Esse conhecimento ndo somente ajuda na

ampliagiio do conhecimento matemético, mas também na compreensdo de outras disciplinas como
Ciéncia e Geografia.

» Unidade Probabilidade e estatistica
Esta Unidade vem para mediar conhecimentos acerca de conceitos, fatos e procedimentos
presentes no cotidiano. Na vida, todo cidadao depara-se com momentos em que deve coletar
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organizar, representar, interpretar e analisar dados de diversos contextos e complexidades, bem

como fazer essas agdes com o auxilio de alguma tecnologia, como a calculadora ou a planilha
eletronica

COMPONENTE CURRICULAR: TURMA: 1° ANO
UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS
Nimeros (EFOIMAO2) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes

estratégias como o pareamento e outros agrupamentos. (EFOIMAOQ3)
Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (no minimo
20 elementos), por estimativa e/ ou por correspondéncia (um a uma, dois a
dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.
(EFOIMAO6) Construir fatos basicos da adi¢do e da subtragdo e utilizd-los
em procedimentos de cdlculos mentais, escritos e para a resolu¢io de
problemas.

(EFOIMAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢bes de no minimo 20
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbélicos, em
situacOes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

(EFOIMAOQ2) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes
estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.

(EFOIMAO3) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos
(no minimo 20 elementos), por estimativa e/ ou por correspondéncia (um a
uma, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”.

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢des de no minimo 20
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbélicos, em
situagOes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

(EFOIMAOS5) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situagdes
cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

(EFOIMAOB) Resolver e elaborar situagdes problema de adicéo e subtracdo,
com significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e formas de
registro pessoais. (EFOIMAO1) Utilizar nimeros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem emdiferentes situacdes cotidianas e recon hecer
situacdes em que os niimeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim
codigo de identificacio.

(EFOIMAOS) Resolver e elaborar situagdes problema de adigao e subtragdo,
com significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material manipuldvel, utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

(EFOIMAZ23%*) Explorar as ideias da multiplicacdo e da divisdo de modo
intuitivo.
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Algebra

(EFOIMAOQ9) Organizar e ordenar objetos do cotidiano ou representagdes
por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida.
(EFOIMA10) Descrever, apds o reconhecimento e a explicitagio de um
padrdo (ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas
de niimeros naturais, objetos ou figuras.

(EFO1IMA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a objetos cotidianos do mundo fisico.
(EFOIMA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retdngulo e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢oes
ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

Geometria

(EFOIMA11) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago em
relagdo a sua propria posigéo, utilizando termos como a direita, a esquerda,
em frente, atrds.

(EFOIMA12) Descrever a localiza¢do de pessoas e de objetos no espago
segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizagdo
de termos que se referem a posicdao, como direita, esquerda, em cima, em
baixo, € necessdrio explicitar-se referéncia.

Grandezas e medidas

(EFOIMA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e
meses do ano, utilizando calenddrio, quando necessdario.

(EFO1IMA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o
ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando calenddrios.
(EFOIMA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando
termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso,
mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre
outros.

(EFOIMAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis categdricas
de seu interesse e organizar dados por meio de representacdes pessoais.

(EFOIMA14) Identificar ¢ nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retingulo e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢des
ou em contornos de faces de s6lidos geométricos.

(EFOIMA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando
termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso,
mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre
outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

(EFOIMA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do

sistema monetdrio brasileiro para resolver situacdes simples do cotidiano do
estudante.

Probabilidade e
estatistica

(EFO1IMAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas

simples.

(EFOIMAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis categéricas

de seu interesse e organizar dados por meio de representacdes pessoais.
(EFO1MAZ20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera
com certeza”, “talvez acontega” e “¢ impossivel acontecer”, em situagdes do
cotidiano.




MATEMATICA 2° ANO

UNIDADES
TEMATICAS HABILIDADES
Ntumeros (EFO2MAO1) Comparar, ordenar e registrar nimeros naturais (até a ordem

de centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numeragio
decimal (valor posicional e fungio do zero).

(EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por
estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros),
para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”,
indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos.
(EF02MAO05) Construir fatos basicos da adigdo e subtragéo e utiliza-los no
calculo mental ou escrito.

(EFO2ZMAO06) Resolver e elaborar situacGes-problema de adi¢do e de
subtracdo, envolvendo niimeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais.

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nio verbal, a
localizacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espago,
considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudangas de
direcdo e de sentido.

(EF02MAZ20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moeda e cédulas
do sistema monetdrio brasileiro para resolver situa¢des cotidianas.
(EFO2ZMAOQ1) Comparar, ordenar e registrar nimeros naturais (até a ordem
de centenas) pela compreensao de caracteristicas do sistema de numerago
decimal (valor posicional e func¢é@o do zero).

(EF02ZMAO03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por
estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros),
para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”,
indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos.
(EFO2ZMA04) Compor e decompor nimeros naturais de trés ou mais ordens,
com suporte de material manipuldvel, por meio de diferentes adicdes.
(EF02MAO0S) Construir fatos basicos da adigdo e subtragdo e utilizd-los no
calculo mental ou escrito.

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar situagdes-problema de adi¢do e de
subtracdo, envolvendo nimeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais.

(EFO2ZMAO7) Resolver e elaborar situagdes-problema de adi¢@o de parcelas
iguais, por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou
ndo suporte de imagens e/ou material manipuldvel, levando a construgio do
significado da multiplicagao.

(EFO2MA24*) Construir fatos basicos da multiplicacio e divisdo e utiliza-
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los em procedimentos de cdlculo para resolver problemas.

(EFO2MAO09) Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida.

Probabilidade e
estatistica

(EF02MA?22) Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por meio
de tabelas de dupla entrada e em gréficos de colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da realidade proxima.

(EFO2ZMA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como
“pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” ¢ “impossiveis”.
(EFO2ZMAZ23) Realizar pesquisa escolhendo até trés varidveis categoricas de
seu interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e grificos
de colunas simples.

(EF02MAZ23) Realizar pesquisa escolhendo até trés varidveis categoricas de
seu interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e graficos
de colunas simples.

Algebra

(EFO2ZMA09) Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um nimero qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida.

(EFO2MA10) Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e
sequéncias recursivas de niimeros naturais, objetos ou figuras.

Geometria

(EFO2ZMA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos do mundo fisico, por meio de registros.

Grandezas e
medidas

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e instrumentos
adequados.

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de medida nao padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, cm3, grama e quilograma).

(EFOZMA19) Medir a duragao de um intervalo de tempo por meio  de
relégio digital e registrar o hordrio do inicio e do fim do intervalo.

MATEMATICA 3° ANO
UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS
Nameros (EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos bdsicos da adigdo, subtracdo e da

multiplicacdo para o cdlculo mental ou escrito.

(EFO02MA04) Compor e decompor nimeros naturais de trés ou mais ordens,
com suporte de material manipuldvel, por meio de diferentes adi¢des.
(EFO3MAO0S5) Utilizar diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito
para resolver problemas significativos envolvendo adicdo, subtracdo e
multiplicacdo com niimeros naturais.
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(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtracdo com os
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar € completar
quantidades, utilizando diferentes estratégias de cdlculo exato ou
aproximado, incluindo calculo mental.

(EFO3MAOQ1) Ler, escrever € comparar nimeros naturais até a ordem de
unidade de milhar, estabelecendo relacdes entre os registros numéricos a
partir das regularidades do sistema de numera¢do decimal e em lingua
materna.

(EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4,
5 e 10) com os significados de adigdo de parcelas iguais e elementos
apresentados em disposi¢io retangular, utilizando diferentes estratégias de
cilculo e registros.

(EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de divisao de um ndmero
natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente de zero, com
os significados de reparti¢io equitativa e de medida, por meio de estratégias
e registros pessoais.

(EFO3MAQOQ1) Ler, escrever € comparar nimeros naturais até a ordem de
unidade de milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos a
partir das regularidades do sistema de numeracdo decimal e em lingua
materna.

(EFO3MA29%*) Construir, utilizar e desenvolver estratégias diversas para o
calculo das quatro operacdes.

(EFO3MAO5) Utilizar diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito

para resolver problemas significativos envolvendo adig¢do, subtragio e
multiplicac@o com niimeros naturais.

Geometria

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou
utilizando croquis e maquetes, a movimentagao de pessoas ou de objetos no
espaco, incluindo mudangas de direcdo e sentido, com base em diferentes
pontos de referéncia.

(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirimide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico e
nomear essas figuras.

(EF03MA15) Classificar e comparar figuras planas (tridngulo, quadrado,
retingulo, trapézio e paralelogramo) em relagdo seus lados (quantidade,
posicoes relativas e comprimento) e vértices.

(EFO3MA16) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicdo e
desenhos em malhas quadriculadas ou triangulares, incluindo o uso de
tecnologias digitais.

(EFO3MAL5) Classificar e comparar figuras planas (tridngulo, quadrado,
retangulo, trapézio e paralelogramo) em relagdo seus lados (quantidade,
posicdes relativas e comprimento) e vértices.

Grandezas e
medidas

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais
apropriado para medi¢des de comprimento, tempo e capacidade.
(EFO3MA24) Resolver e elaborar situagde - problema que envolvam a
comparacdo e a equivaléncia de valores monetdrios do sistema brasileiro em
situacoes de compra, venda e troca.
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(EF0O3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando
relégios (analdgico e digital) para informar os horirios de inicio e término
de realizacdo de uma atividade e sua durag@o.

Algebra

(EF03MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de
nimeros naturais, resultantes da realizacio de adi¢des ou subtragdes
sucessivas, por um mesmo ndimero, descrever uma regra de formagdo da
sequéncia e determinar elementos faltantes ou seguintes.

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes
sentencas de adigdes ou de subtragbes de dois nimeros naturais que
resultem na mesma soma ou diferenca.

Probalidade e
estatistica

(EF03MA25) Identificar, em eventos familiares aleatérios, todos o0s
resultados possiveis, estimando os que tém maiores ou menores chances de
ocorréncia.

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar ¢ comparar dados apresentados em tabelas de
dupla entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando termos como maior e menor frequéncia,
apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

(EF03MA26) Resolver situagdes-problema cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada, gréaficos de barras ou de colunas.
(EF03MAO03) Utilizar diferentes procedimentos de cilculo mental e escrito
para resolver problemas significativos envolvendo adig¢@o, subtragdo e
multiplicagdo com nimeros naturais.

(EF03MAO09) Associar o quociente de uma divisio com resto zero de um
ndmero natural por 2, 3,4, 5 ¢ 10 as ideias de metade, terca, quarta, quinta
¢ décima partes.

(EFO3MA29*) Construir, utilizar e desenvolver estratégias diversas para o
cilculo das quatro operagoes.

(EF03MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes
sentencas de adigdes ou de subtragdes de dois nimeros naturais que resultem
na mesma soma ou diferenga.

(EFO3MA26) Resolver situagdes-problema cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.
(EF03MA26) Resolver situagdes-problema cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada, grificos de barras ou de colunas.

Grandezas e
medidas

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas mais usuais (metro,
centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de medida.

(EF03MA20) Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de
medida ndo padronizadas e padronizadas mais usuais (litro, mililitro,
quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de rétulos e
embalagens, entre outros. J
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UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

Numeros

(EFO4MAO1A) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais, com pelo menos trés
ordens, observando as regularidades do sistema de numeragdo decimal.
(EF0O4MAOQ3) Resolver e elaborar situacGes-problema com mimeros naturais
envolvendo adigdo e subtragdio, utilizando estratégias diversas, como cdlculo
mental e algoritmos, além de fazer estimativas e/ou arredondamento do resultado.
(EFO4MAO04A) Calcular o resultado de adi¢bes e subtragdes, bem como entre
multiplicacdes e divisdes de nimeros naturais, para ampliar ¢ desenvolver as
estratégias de calculo.

(EFO4MAO6A) Resolver e elaborar situagdes- problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: adi¢do de parcelas iguais, organizacio retangular,
utilizando estratégias diversas, como cilculo por estimativa, cdlculo mental e
algoritmos.

(EFO4AMAO6B) Resolver e elaborar situacdes-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: combinatéria e proporcionalidade, utilizando
estratégias diversas, como célculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

(EFO4AMAOQ6B) Resolver e elaborar situagdes-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: combinatéria e proporcionalidade, utilizando
estratégias diversas, como cdlculo por estimativa, cilculo mental e algoritmos.
(EFO4MA(9A) Reconhecer as fragdes unitdrias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10
e 1/100) na representacgéo fraciondria e decimal como unidades de medida menores
do que uma unidade, utilizando a reta numérica como recurso.

(EFO4MAQO9B) Ler nmimeros racionais de uso frequente, na representagio
fraciondria e decimal.

(EF04MA10A) Reconhecer que as regras do sistema de numeragio decimal podem
ser estendidas para a representacdo decimal de um nimero racional e relacionar
décimos e centésimos com a representagdo do sistema monetdrio brasileiro,
estabelecendo relagdes entre representacgio fraciondria e representacdo decimal de
um ntimero racional.

(EFO4MAO04B) Utilizar as relagdes entre adicdo e subtracdo, bem como entre
multiplicagao e divisao, para ampliar e desenvolver as estratégias de cdlculo.
(EF0O4MAO05) Utilizar as propriedades das operagdes para desenvolver estratégias
de célculo.

(EFO4MAOQ7) Resolver e elaborar sitnagdes- -problema de divisdo cujo divisor
tenha no maximo dois algarismos, envolvendo os significados de reparticdo
equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas, como cdlculo aproximado
(estimativa e/ou arredondamento), cdlculo mental e algoritmos.

(EFO4MAO04B) Utilizar as relagoes entre adicdo e subtragdo, bem como entre
multiplicacdo e divisdo, para ampliar e desenvolver as estratégias de célculo.
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(EFO4MA17B) Identificar as regularidades nas contagens de faces, vértices
e arestas no caso dos prismas e das piramides.

Geometria (EFO4MA17A) Associar prismas e pirdmides as suas planificacdes e
analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relagdes entre as
representagoes planas e
espaciais, identificando regularidades nas contagens de faces, vértices e
arestas no caso dos prismas e das piramides.

(EFO4MA16A) Descrever deslocamentos e localizacdo de pessoas e de
objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas e representacdes como
desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e
esquerda, mudancas de diregdo e sentido.

(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e ndo retos em figuras poligonais
com 0 uso de dobraduras, esquadros ou softwares de geomeltria.

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros),
Grandezas massas e capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas mais
e medidas usuais, e recorrendo a instrumentos.

(EFO4MAZ22) Ler, reconhecer e registrar medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em situagdes relacionadas ao cotidiano, como
informar os hordrios e inicio e término de realizagdo de uma tarefa e sua
duragdo, realizando conversoes simples e resolvendo problemas utilizando
unidades de tempo.

(EFO4MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas
por multiplos de um nimero natural, completando sequéncias numéricas
pela observacdo de uma dada regra de formacdo dessa sequéncia.
(EF0O4MA12) Reconhecer, por meio de investigacdes, que ha grupos de
nimeros  naturais para os quais as divisdes por um
determinado nimero resultam em restos iguais, identificando regularidades.
(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de investigacoes, utilizando a
calculadora quando necessério, as relagdes inversas entre as operacdes de
adi¢@o e de subtrag@o e de multiplicagdo e de divisdo, para aplicd-las na
resolugdo de problemas, dominando estratégias de verificagédo e controle de
resultados pelo uso do calculo mental e/ou da calculadora.

(EF04MAZ21) Medir, comparar e estimar drea de figuras planas desenhadas
em malha quadriculada, pela contagem dos quadradinhos ou de metades de
guadradinho, reconhecendo que duas figuras com formatos diferentespo
dem ter a mesma medida de area.

(EF04MA24) Registrar as temperaturas mdxima e minima didrias, em locais
do cotidiano e de outros contextos, e elaborar grificos de colunas com as
variacdes didrias da temperatura, utilizando, se possivel, planilhas
eletrénicas.

(EFO4MAZ25) Resolver e elaborar situagdes-problema que envolva a compra
e venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco ¢ desconto,
enfatizando o0 consumo ético, consciente e responsavel.

(EF04MA23A) Ler informacdes e reconhecer temperatura como grandeza e
o grau Celsius como unidade de medida a ela associada e utilizd-lo em
comparagoes de temperaturas de um dia, uma semana ou um mes.
(EF04MA21) Medir, comparar e estimar area de figuras planas desenhadas
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em malha quadriculada, pela contagem dos quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que duas figuras com form atos diferentes
podem ter a mesma medida de drea.

Probabilidade
e estatistica

(EFO4MA?26) Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos, aqueles que
tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados
mais provaveis, sem utilizar fragdes, explorando a ideia de probabilidade e
combinatéria em situacdes- -problema simples.

(EFO4MAZ27) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em tabelas
simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas ou pictéricos, com
base em informagoes das diferentes dreas do conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua andlise.

(EFO4MA?28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categlricas e
numéricas e organizar dados coletados por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.
(EF0O4MAZ26) Identificar, entre eventos aleatOrios cotidianos, aqueles que
tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais provdveis, sem utilizar fracdes,
explorando a ideia de probabilidade e combinatéria em situagdes- -problema
simples.

(EFO4MAZ27) Ler, interpretar ¢ analisar dados apresentados em tabelas
simples ou de dupla e em grificos de colunas ou
pictéricos, com base em informacdes das diferentes dreas do conhecimento,
e produzir texto com a sintese de sua analise.

UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS
Numeros (EFO5SMAO1) Ler, escrever € ordenar ndmeros naturais no minimo até a

ordem das centenas de milhar com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema denumeragdo decimal.

(EFOSMAOQ7) Resolver e elaborar situacdes problema de adi¢@o e subtragdo
com nimeros naturais e com niimeros racionais, cuja representacdo decimal
seja finita, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por estimativa,
cdlculo mental e algoritmos.

(EFOSMAO1) Ler, escrever e ordenar niimeros naturais no minimo até a
ordem das centenas de milhar com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numerag¢do decimal.

(EFOSMAO02) Ler, escrever e ordenar niimeros racionais positivos na forma
decimal com compreensdao das principais caracteristicas do sistema de
numeracio decimal, a composi¢io e decomposi¢do e a reta numeérica.
(EFO5SMAO03) Identificar e representar fracdes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de
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um todo, utilizando a reta numérica como recurso.

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar situacdes problema de multiplicagdo e
divisio envolvendo nimeros naturais e néimeros racionais cuja
representacdo decimal € finita (com multiplicador natural e divisor natural
e diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como cdlculo por
estimativa, cdlculo mental e algoritmos.

(EFO5SMA09) Resolver e elaborar situagdes problema simples de contagem
envolvendo o principio multiplicativo, como a determinagio do ndmero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma cole¢ao com
todos os elementos de outra cole¢ao, por meio de diagramas de drvore ou
por tabelas.

(EFOSMAOQ2) Ler, escrever e ordenar dmeros racionais positivos na forma
decimal com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de
numeracdo  decimal, utilizando, como recursos, a COMmMposi¢ao
edecomposigio e a reta numérica.

(EFOSMA04A) Identificar diferentes escritas nas representagdes fraciondria
e decimal com o apoio em representagoes grificas, identificando as fracoes
equivalentes.

(EF0SMAO04B) Produzir diferentes escritas nas representagoes fraciondria e
decimal com o apoio em representagdes grificas, identificando as tracoes
equivalentes.

(EFO5MAO05) Comparar € ordenar nimeros racionais positivos
(representagdes raciondrias € decimal), relacionando-os a pontos na reta
numéricd.

(EFO5MAO7) Resolver e elaborar situacdes problema de adi¢do € subtragao
com niimeros naturais e com nimeros racionais, cuja representagdo decimal
seja finita, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por estimativa,
clculo mental e algoritmos.

(EFOSMAQ7) Resolver € elaborar situagdes problema de adigdo € subtragdo
com nimeros naturais e com nimeros racionais, cuja representagao decimal
seja finita, utilizando estratégias diversas, como cdlculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.

Algebra (EFOSMA11) Resolver e elaborar situacdes problema cuja conversdo em
senten¢a matematica seja uma igualdade com uma operagao em que um dos
termos ¢ desconhecido.

(EFO5MA13) Resolver situagdes-problema envolvendo a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais, tais como dividir uma quantidade em
duas partes, de modo que uma seja o dobro da outra, com compreensdo da
ideia de razdo entre as partes e delas com 0 todo.

(EFO5SMA12) Resolver situacdes-problema que envolva variacdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a quantidade
de um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes de
receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre outros.

Unidades de | (EFO5MA19) Resolver e elaborar situagdes problema envolvendo medidas
medidas de diferentes grandezas como comprimento, massa, tempo,temperatura,
capacidade e drea, reconhecendo e utilizando medidas como O metro

quadrado e o centimetro quadrado, recorrendo a transformacdes adequadas
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entre as unidades mais usuais em contextos socioculturais.

Probabilidade e | (EFOSMA24) Analisar ¢ Interpretar dados estatisticos apresentados em
estatistica textos, tabelas (simples ou de dupla entrada) e graficos (colunas agrupadas
ou linhas), referentes a outras dreas do conhecimento ou a outros contextos,
como saide e trinsito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar
conclusoes. .
(EFO5SMA23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em
eventos aleatérios, quando todos os resultados possiveis t€m a mesma
chance de ocorrer (equiprovdveis).
(EFOSMAZ22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento
aleatério, estimando se esses resultados sdo igualmente provdveis ou nio,
explorando a ideia de probabilidade em situagdes-problema simples.

(EFOSMA15A) Interpretar, descrever e representar a localizagdo ou
Geometria | movimentagdo de objetos no plano cartesiano (1° quadrante), utilizando
coordenadas cartesianas, indicando mudangas de direcio e de sentidoe g
(EFO5SMA17) Reconhecer, nomear ¢ comparar poligonos, considerando
- lados, vértices e angulos, e desenha-los, utilizando material de desenho ou
! tecnologias digitais.

) ( (EFOSMA16) Associar figuras espaciais a suas planificacdes (prismas,
pirdmides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

Grandezas e (EFO5SMA19) Resolver e elaborar situagdes problema envolvendo medidas
medidas de diferentes grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura,
= capacidade e drea, reconhecendo e utilizando medidas como o metro
quadrado e o centimetro quadrado, recorrendo a transformagdes adequadas
entre as unidades mais usuais em contextos socioculturais.
(EF05MA20) Concluir, por meio de investigagtes, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas diferentes e que, também, figuras que
tém a mesma drea podem ter perimetros diferentes.

6.3 Ciéncias Humanas

A Area de Ciéncias Humanas para anos iniciais do ensino fundamental apresenta
habilidades que remetem aos Campos de Experiéncias da Educacio Infantl e que propoem
desenvolver atitudes e valores por intermédio de atividades lidicas. Nos Anos Iniciais, as
relacdes entre o tempo, 0 espago, a sociedade e a natureza passam a ser compreendidas, de forma
contextualizada e significativa, de acordo com o que é proposto em sua drea de conhecimento.

A proposta da Educagdo Municipal para os anos iniciais € contribuir para que os
educadores, ao entrarem em contato com as habilidades previstas para os Anos Iniciais, tenham
clareza das expectativas de aprendizagem e da progressdo curricular preconizadas nestas séries,

cujos objetivos sao:




e Identificar e relacionar as habilidades que compdem o Curriculo do Ensino Infantil e

do Ensino Fundamental — Anos Iniciais.

o Identificar os conceitos e habilidades que compdem as Ciéncias Humanas e estdo

relacionados aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

« Criar elementos para a transicdo de um ano para o outro, retomando o que foi

aprendido e estabelecendo conectores entre o que jd foi aprendido e o que estd por vir no ciclo.

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS HUMANAS TURMA: 1° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

O Sujeito e seu lugar no
mundo

(EFO1GEOQ1) Observar e descrever caracteristicas de seus lugares de
vivéncia (moradia, escola, bairro, rua entre outros.) e identificar as
semelhangas e diferencas entre esses lugares.

(EFO1GE12*) Reconhecer nos lugares de vivéncia a diversidade de
individuos e de grupos sociais como indigenas, quilombolas, caigaras
entre outros.

(EFO1GEQ2) Comparar jogos e brincadeiras (individuais e coletivos)
de diferentes épocas e lugares, promovendo o respeito a pluralidade
cultural.

(EF0O1GE04) Discutir e elaborar, coletivamente, acordos, regras e
normas de convivio em diferentes espagos (casa, bairro, sala de aula,
escola, 4areas de lazer entre outros), considerando as regras gerais pré-
existentes, o cuidado com os espagos publicos e os tipos de uso coletivo.
(EFO1GE13%*) Observar trajetos que realiza no entorno da escola e/ou
residéncia e formular hipéteses sobre as dificuldades das pessoas para
se locomover/transitar em diferentes lugares.

(EFO1GEO1) Observar e descrever caracteristicas de seus lugares de
vivéncia (moradia, escola, bairro, rua entre outros.) e identificar as
semelhancas e diferencas entre esses lugares.

Formas
de representaciio
¢ pensamento espacial

(EF01GEQ9) Utilizar e elaborar mapas simples para localizar elementos
do local de vivéncia, considerando referenciais espaciais (frente e atrds,
perto e longe, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro ¢ fora) e
tendo o corpo como referéncia.

(EFO1GEO08) Identificar itinerarios percorridos ou descritos em contos
literdrios, histérias inventadas e/ou brincadeiras, representando-os por
meio de mapas mentais e desenhos.

(EF01GE09) Utilizar e elaborar mapas simples para localizar elementos
do local de vivéncia, considerando referenciais espaciais (frente e atrds,
perto e longe, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e
tendo o corpo como referéncia.
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Mundo do trabalho

(EFO1GEO06) Identificar, descrever e comparar diferentes tipos de
moradia em seus lugares de vivéncia e objetos de uso cotidiano
(brinquedos, roupas, mobilidrios entre outros), considerando técnicas e
materiais utilizados em sua producio.

Mundo pessoal: eu,
meu grupo social e
meu tempo.

(EFOTHIO9%*) Identificar, respeitar e valorizar as diferencas entre as
pessoas de sua convivéncia.

(EFOIHIOS) Identificar semelhancas e diferencas entre brinquedos,
jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

(EFO1HIO6A) Conhecer historias da familia e da escola e identificar o
papel desempenhado por diferentes sujeitos em diferentes espagos.
(EFO1HIO6B) Identificar os diferentes papéis das mulheres na familia
e na escola, reconhecendo mudangas ao longo do tempo.

(EFOTHIO9*) Identificar, respeitar e valorizar as diferengas entre as
pessoas de sua convivéncia.

Mundo pessoal: meu
lagar
no mundo

(EFO1HIO1) Reconhecer transformagdes pessoais a partir do registro
das lembrangas particulares, da familia ou da comunidade.
(EFO1HIO2) Identificar a relacio entre as suas histdrias e as histérias de
sua familia e de sua comunidade.

(EFO1HIO3) Identificar, descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia, a escola e a comunidade.
(EFO1HIO4) Identificar as diferencas entre os variados ambientes em
que vive (doméstico, escolar e da comunidade), reconhecendo as
especificidades dos hdbitos e das regras que os regem.

(EFOTHIO1) Reconhecer transformacgdes pessoais a partir do registro
das lembrangas particulares, da familia ou da comunidade.
(EFO1HIO2) Identificar a relagdo entre as suas historias e as histérias de

sua familia e de sua comunidade.

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS HUMANAS  TURMA: 2° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

O sujeito e seu lugar
no mundo

O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

(EFO2GEO02) Comparar costumes e tradi¢des de diferentes populacoes e
grupos sociais inseridos no bairro ou comunidade em que vive,
reconhecendo a importancia do respeito as diferencas no que se refere a
diversidade étnica, geografica e cultural.

(EFO2GEOQ1) Reconhecer e descrever a influéncia dos migrantes internos
e externos que contribuiram para modificacdo, organizacdo e/ou
construgdo do espaco geogrifico, no bairro ou comunidade em que vive.
(EFO2GEO1) Reconhecer e descrever a influéncia dos migrantes internos
e externos que contribuiram para modificacdo, organizacdo e/ou
constru¢do do espaco geogréfico, no bairro ou comunidade em que vive.
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Conexoes e escalas (EF02GEQ5) Identificar e analisar as mudancas € as permanéncias
ocorridas na paisagem dos lugares de vivéncia, comparando os elementos
constituintes de um mesmo lugar em diferentes (empos.

(EF02GEO05) Identificar e analisar as mudancas e as permanéncias
ocorridas na paisagem dos lugares de vivéncia, comparando os elementos
constituintes de um mesmo lugar em diferentes tempos.

(EF02GE04) Reconhecer semelhancas e diferengas nos hdbitos das
pessoas (quilombolas, assentados, indigenas, caicaras entre outros), nas
relagbes com a natureza € no modo de viver em diferentes lugares ¢

tempos.
Formas de (EF02GE10) Aplicar principios de localizacdo e posi¢do de objetos
representacao (referenciais espaciais, como frente e atrés, esquerda e direita, em cima
e pensamento e embaixo, dentro e fora) por meio de representagoes espaciais da sala de

aula, da escola e/ou de trajetos.

Mundeo do trabalho |(EF02GE13*) Identificar os recursos naturais de diferentes lugares e
discutir as diferentes formas de sua utilizagao.

(EF02GEQ7) Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecudrias
e industriais) de diferentes lugares, e identificando os seus impactos
ambientais bem como exemplos de priticas, atitudes, hdbitos e
comportamentos relacionados a conservacio e preservacao da natureza.

Formas de (EFO2GE14*) Elaborar maquete da sala de aula e/fou de residéncia e de
representacio outros lugares de vivéncia.

e pensamento (EF02GE08) Reconhecer as diferentes formas de representagdo, como

espacial desenhos, mapas mentais, maquetes, croquis, globo, plantas, mapas

teméticos, cartas e imagens (aéreas ¢ desatélite) e representar
componentes da paisagem dos lugares de vivéncia.
(EFO2GE09) Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola, moradia
entre outros) a partir da leitura de imagens aéreas, fotografias e mapas.
Natureza, ambiente, (EFO2GE11A) Reconhecer a importancia do solo e da dgua para as
qualidade diferentes formas de vida, tendo como referéncia o seu lugar de vivéncia,
de vida. e comparando com outros lugares.

(EF02GE03) Comparar diferentes meios de transporte e de comunicagao,
indicando o seu papel na conexao entre Jugares, e discutir os riscos para
a vida e para o ambiente e seu uso responsdvel.

(EF02GE12*) Identificar as normas € regras do trinsito dos seus lugares
de vivéncia e discutiros riscos e as formas de prevengdo para um transito
seguro.

(EF02HI06) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida
A comunidade e seus | cotidiana, usando nogoes relacionadas ao tempo (antes, durante, ao

registros mesmo tempo e depois) e aos conceitos de presente, passado e futuro.

(EF02HIO7A) Identificar as diferentes maneiras de sentir, perceber e
medir o tempo na historia.

(EF02HI0O7B) Identificar ¢ utilizar diferentes marcadores do tempo
presentes na comunidade, como rel6gio e calenddrio.

(EF02HI01A) Reconhecer espagos lidicos e de sociabilidade no bairro e
identificar os motivos que aproximam e separam as pessoas em
diferentes grupos sociais ou de parentesco.
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f (EF02HI01B) Identificar como é possivel preservar 0s espagos publicos.
(EF02HI01C) Identificar como as pessoas se relacionam nos espagos
piiblicos, compreendendo a importancia do respeito (ao proximo e ao
espago) para o convivio sauddvel na comunidade.

(EF02HI03) Selecionar situagdes cotidianas que remetam a percepgio
de mudanca, pertencimento € memoria, respeitando € valorizando os
diferentes modos de vida.

(EF02HI02) Identificar e descrever priticas e papéis sociais que as
pessoas exercem em diferentes comunidades.

(EF02HI104 e EF02HIO5) Selecionar objetos e documentos pessoais e de
grupos proximos ao seu convivio e compreender sua fungdo, seu uso e
seu significado.

(EF02HI05B) Reconhecer e valorizar a tradicdio oral como meio para
transmissio de conhecimentos entre geragoes € preservac@o da memoria.

As formas de (EF02HI08) Pesquisar, organizar e compilar historias da familia e/ou da
registrar as comunidade registradas em diferentes fontes.
Experiéncias da (EF02HI09) Identificar objetos € documentos pessoais que remetam a
comunidade prépria experiéncia no ambito da familia e/ou da comunidade, discutindo
as razoes pelas quais alguns objetos sdo preservados € Outros sdo
descartados.

O trabalho e a (EF02HI11A) Identificar impactos no ambiente causados pela agiio humana,
sustentabilidade inclusive pelas diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em
na comunidade | que vive.
(EF02HI11B) Criar projetos de intervengdo aos impactos causados no meio
ambiente pelo ser humano e que possam set aplicados no ambiente escolar
e familiar.
(EFO2HI10) Identificar diferentes formas de trabalho existentes na
comunidade em que vive seus significados, suas especificidades ¢
mportancia.

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS HUMANAS  TURMA: 3° ANO

UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS

(EFO3GEO1) Identificar e comparar alguns aspectos culturais dos
O sujeito e seu lugar | grupos sociais (povos indigenas, quilombolas, ribeirinhos, extrativistas,
no mundo ciganos, entre outros) de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja
no campo.

(EFO3GE02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de
contribui¢des culturais e econdmicas de grupos sociais de diferentes
origens.

(EFO3GE03) Reconhecer 0s diferentes modos de vida de povos Q
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comunidades tradicionais em distintos lugares, a partir de diferentes
aspectos culturais (exemplo: moradia, alimentaciio, vestudrio,
tradigdes, costumes entre outros).

(EFO3GEO1) Identificar e comparar alguns aspectos culturais dos

(EF03GE02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de

(EFO3GEO03) Reconhecer os diferentes modos de vida de povos ¢

grupos sociais (povos indigenas, quilombolas, ribeirinhos, extrativistas,
ciganos, entre outros) de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja
no campo.

contribui¢des culturais € econOmicas de grupos sociais de diferentes
origens.

comunidades tradicionais em distintos lugares, a partir de diferentes
aspectos  culturais (exemplo: moradia, alimentaco, vestudrio,
tradicdes, costumes entre outros).

¢ pensamento espacial

Mundo do trabalho (EF03GE04) Reconhecer 0 que S30 Processos naturais e histéricos e
explicar como eles atuam na produgdo e na mudancga das paisagens
naturais e antrépicas nos seus lugares de vivéncia, comparando-0s a
outros lugares.
Formas de (EFO3GE06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais €
representacao tridimensionais em diferentes tipos de representacao cartografica.

Natureza, ambientes e
qualidade de vida

(EFO3GEI1) Identificar e comparar OS diferentes impactos
socioambientais (erosdo, deslizamento, escoamento superficial entre
outros) que podem ocorrer €m 4reas urbanas e rurais, a partir do
desenvolvimento e avango de algumas atividades econdmicas.

(EF03GE12*) Identificar grupos sociais e instituicdes locais e/ou no
entorno que apoiam o desenvolvimento de agoes e ou projetos com foco
no consumo consciente € responsavel.

Conexoes e escalas

(EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais € oOutros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de
trabalho (formais € informais e produgiio artistica) em diferentes

lugares.

Natureza, ambientes
¢ qualidade de
vida.

(EFO3GE09) [nvestigar OS Us0S dos recursos naturais, com destaque
para os usos da dgua em atividades cotidianas (alimentagao, higiene,
cultivo de plantas entre outros), e discutir os problemas socioambientais
provocados por €sses Usos.

(EFO3GEO8A) Associar consumo @ producao de residuos,
reconhecendo que © consumo excessivo € o descarte inadequado
acarretam problemas socioambientais, em diferentes lugares.
(EF03GE08B) Propor agdes para o consumo consciente € responsdvel,
considerando a ampliagdo de hébitos, atitudes e comportamentos de
reduciio, reusa e reciclagem de materiais consumidos em casa, na
escola, bairro e/ou comunidade entre outros.

As pessoas e 08
grupos que compoem

(EFO3HIO1A) Identificar e respeitar 0$ grupos populacionais que
formam a cidade, o municipio e a regido, as relagoes estabelecidas entre

acidadee o

eles e 0s eventos que marcam a formacdo da cidade, como fenOmenos
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municipio

migratorios (vida rural e vida urbana), desmatamentos, estabelecimento
de grandes empresas etc.

(EFO3HIO1B) Identificar as causas dos fendmenos migratérios e de seu
impacto na vida das pessoas e nas cidades.

(EFO3HI02) Pesquisar, selecionar, por meio da consulta de fontes de
diferentes naturezas, e registrar os acontecimentos ocorridos ao longo
do tempo na cidade ou regido em que vive.

(EFO3HI13*) Reconhecer historias de mulheres protagonistas do

municipio, regido e nos demais lugares de vivéncia, analisando o papel
desempenhado por elas.
(EF03HIO03) Identificar e comparar pontos de vista em relagdo a eventos
significativos do local em que vive, aspectos relacionados a condi¢des
sociais e a presenca de diferentes grupos sociais e culturais, com
especial destaque para as culturas africanas, a de povos origindrios e a
de migrantes.
(EFO3HIO7) Identificar semelhancas e diferencas existentes entre
comunidades de sua cidade ou regido, e descrever o papel dos diferentes
grupos sociais que as formam, respeitando e valorizando a diversidade.
(EFO3HIO08) Identificar e registrar os modos de vida na cidade e no
campo no presente, comparando-os com os do passado da sua
localidade.

(EFO3HIOS5) Identificar os marcos histérico do lugar em que vive e
compreender seus significados.

A nocgio de espaco
publico e privado

(EF03HI12) Comparar as relagoes de trabalho e lazer do presente com
as de outros tempos e espagos, analisando mudangas e permanéncias.
(EFO3HI11) Identificar diferencas entre formas de trabalho realizadas
na cidade e no campo, considerando também o uso da tecnologia nesses
diferentes contextos.

(EFO3HI10) Identificar as diferencas entre o espago doméstico, os
espagos publicos e as dreas de conservagdo ambiental, compreendendo
a importincia dessa distin¢do.

(EFO3HI12) Comparar as relagoes de trabalho e lazer do presente com
as de outros tempos e espacos, analisando mudancgas e permanéncias.
(EFO3HI11) Identificar diferencas entre formas de trabalho realizadas
na cidade e no campo, considerando também o uso da tecnologia
nesses diferentes contextos.

(EFO3HI10) Identificar as diferencas entre o espaco doméstico, 0s
espacos publicos e as dreas de conservagdo ambiental,
compreendendo a importancia dessa disting¢do.

(EFO3HIO9A) Identificar os espagos publicos e servigos essenciais na
cidade (tais quais escolas, hospitais, Camara dos Vereadores,
Prefeitura, estagdes de tratamento e distribui¢ido de dgua e esgoto),
bem como suas respectivas fungoes.

(EFO3HIO9B) Analisar os problemas decorrentes da falta de acesso ou
da completa auséncia dos servicos publicos na cidade.




O lugar em que vive

(EFO3HIO7) Identificar semelhancas e diferencas existentes entre
comunidades de sua cidade ou regido, e descrever o papel dos diferentes
grupos sociais que as formam, respeitando e valorizando a diversidade.
(EFO3HIOB) Identificar e registrar os modos de vida na cidade e no
campo no presente, comparando-os com os do passado da sua
localidade.

(EFO3HIOS) Identificar o marcos histérico do lugar em que vive e
compreender seus significados.

(EFO3HI06) Identificar os registros de meméria na cidade (nomes de
ruas, monumentos, edificios etc.), discutindo os critérios que ao longo
do tempo explicam a escolha e a alterac@o desses nomes.

As pessoas e 0s
grupos que
compoem a cidade e
o municipio

(EFO3HIO3) Identificar e comparar pontos de vista em relacdo a
eventos significativos do local em que vive, aspectos relacionados a
condigdes sociais e a presenga de diferentes grupos sociais e culturais,
com especial destaque para as culturas africanas, a de povos
origindrios e a de migrantes.

(EFO3HIO4A) Pesquisar e identificar os patrimdnios historicos e
culturais de sua cidade ou regido e discutir as razdes culturais, sociais
e politicas para que assim sejam considerados.

(EFO3HI04B) Reconhecer a importdncia da preservacio dos
patriménios histéricos para conservar a identidade histérica do
municipio.

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS HUMANAS  TURMA: 4° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

Transformacao e
permanéncias nas
trajetorias dos grupos
humanos.

(EFO4HI03) Identificar as transformagoes ocorridas na cidade ao longo
do tempo e discutir suas interferéncias nos modos de vida de seus
habitantes, tomando como ponto de partida o presente.

(EFO4HIO1) Reconhecer a histéria como resultada da acdo do ser
humano, no tempo e no espago, com base na identificagdo de mudancgas
e permanéncias, ao longo do tempo.

(EFO4HIO5) Relacionar os processos de ocupagdao do campo a
intervengoes na natureza, avaliando os resultados dessas intervengoes.

(EFO4HIO03) Identificar as transformacgoes ocorridas na cidade ao longo
do tempo e discutir suas interferéncias nos modos de vida de seus
habitantes, tomando como ponto de partida o presente.

(EF04HIO1) Reconhecer a histéria como resultada da acdo do ser
humano no tempo e no espacgo, com base na identificacdo de mudancgas
€ permanecias ao longo do tempo.

As questdes historicas
relativas
as migracoes

(EFO4HI09) Identificar as motiva¢des dos processos migratérios em
diferentes tempos e espacos e avaliar o papel desempenhado pela
migracdo nas regioes de destino.
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(EFO4HI10) Analisar diferentes fluxos populacionais e suas
contribui¢des para a formagao da sociedade brasileira.

(EF04HI11) Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou nao de
mudangas associadas a migracdo (interna e internacional).

Circulacao de pessoas,
produtos
e cultura,

(EF04HI02) Identificar mudancas e permanéncias ao longo do tempo,
discutindo o sentido dos grandes marcos da histéria ocidental
(nomadismo, desenvolvimento da agricultura e do pastoreio, criagio da
industria etc.).

(EF04HI04) Identificar as relagdes entre os individuos e a natureza e
discutir o significado do nomadismo e da fixacdo das primeiras
comunidades humanas.

(EF04HI06) Identificar as transformagodes ocorridas nos processos de
deslocamento das pessoas e mercadorias, analisando as formas de
adaptacdo ou marginalizacgio.

(EFO4HIO7) Identificar e descrever a importancia dos caminhos
terrestres, fluviais e maritimos para a dindmica da vida comercial.
(EFO4HIO8) Identificar as transformacdes ocorridas nos meios de
comunicacao (cultura oral, imprensa, radio, televisdo, cinema, internet
e demais tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo) e discutir
seus significados para os diferentes grupos da sociedade.

(EF04HI02) Identificar mudancas e permanéncias ao longo do tempo,
discutindo os sentidos dos grandes marcos da histéria ocidental
(nomadismo, desenvolvimento da agricultura e do pastoreio, criagio da
industria etc.).

Formas de
representacio
e pensamento espacial.

(EFO4GE17%*) Identificar os pontos cardeais, colaterais e subcolaterais
como referenciais de orientacdo espacial, a partir dos lugares de
vivéncia.

(EFO4GE18%*) Identificar e comparar diferentes formas de
representacdo, como as imagens de satélite, fotografias aéreas, planta
pictérica, plantas, croquis entre outros.

(EFO4GEQ9) Utilizar as direcdes cardeais na localizagao de
componentes fisicos e humanos nas paisagens rurais e urbanas.
(EFO4GE10) Reconhecer e comparar tipos variados de mapas,
identificando suas caracteristicas, elaboradores, finalidades, diferencas
e semelhancas entre outros elementos.

Natureza, ambientes
e qualidade de vida.

(EFO4GE11) Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e
antrépicas (relevo, cobertura vegetal, hidrografia entre outros) no
ambiente em que vive, bem como a a¢do humana na conservacdo ou
degradagido dessas dreas, discutindo propostas para preservacio e
conservagdo de dreas naturais.

O sujeito e seu lugar no
mundo

(EFO4GEO1) Identificar e selecionar, em seus lugares de vivéncia e em
suas historias familiares e/fou da comunidade, elementos de distintas
culturas (indigenas, afro-brasileiras, de outras regides do pais, latino-
americanas, europeias, asidticas entre outros), valorizando o que é
proprio em cada uma delas e sua contribuicdo para a formacdo da
cultura local, regional ¢ brasileira.

(EFO4GEQ2) Descrever processos migratérios internos e externos
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(europeus, asidticos, africanos, latino americanos, entre outros) e suas
contribui¢des para a formacgao da sociedade brasileira.

(EFO4GE13%*) Discutir e valorizar as contribui¢des dos migrantes no
lugar de vivéncia e no Estado de Sdo Paulo, em aspectos como idioma,
literatura, religiosidade, hdbitos alimentares, ritmos musicais, festas
tradicionais entre outros.

(EFO4GE12%*) Identificar as caracteristicas do processo migratério no
lugar de vivéncia e no Estado de Sdo Paulo e discutir as implicacdes
decorrentes.

(EFO4GE14%*) Identificar elementos da organizacio politico-
administrativa do Brasil.

(EFO4GEO3) Distinguir funcdes e papéis dos 6rgios do poder piiblico
municipal e canais de participacdo social na gestdo do Municipio,
incluindo a Cimara de Vereadores e Conselhos Municipais.

Conexoes e escalas (EFO4GE04) Reconhecer especificidades e analisar a interdependéncia
do campo e da cidade, considerando fluxos econdmicos, de
informagoes, de ideias e de pessoas.

(EF04GE15*) Reconhecer a partir de representacoes cartogrificas as
definicoes de limite e fronteira, em diferentes escalas.

(EFO4GEO5) Distinguir unidades politicas administrativas oficiais
nacionais: (Distrito, Municipio, Unidade da Federac@o e grande regiao),
suas fronteiras e sua hierarquia, localizando seus lugares de vivéncia.
(EF04GEQ07) Comparar as caracteristicas do trabalho no campo e na
cidade em épocas distintas.

(EFO4GE16*) Reconhecer e analisar as caracteristicas do processo de
Mundo do trabalho | industrializagdo, discutindo os impactos econdmicos, sociais, culturais
e ambientais dos processos produtivos (laranja, cana-de-aguicar, soja
entre outros) no Estado de Sao Paulo e em diferentes regides do Brasil.
(EF04GEOQ8) Descrever o processo de produgdo, circulagdo e consumo
de diferentes produtos, reconhecendo as etapas da transformacdo da
matéria-prima em produgdo de bens e alimentos e comparando a
producido de residuos, no seu municipio, Estado de Sdo Paulo e em
outras regides do Brasil.

COMPONENTE CURRUCULAR: CIENCIAS HUMANAS TURMA: 5° ANO
UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS
Conexoes e escalas. (EFO5GE04) Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as
interacOes entre a cidade e o campo ¢ entre cidades na rede urbana
brasileira.

(EFO5GE15%*) Identificar e interpretar as caracteristicas do processo de
urbanizag¢do no Estado de Sdo Paulo e no Brasil, a partir das mudangas
politicas, culturais, sociais, econdmicas e ambientais entre a cidade e o
campo.
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Mundo do trabalho.

(EFO5SGEOS) Identificar e comparar as mudangas dos tipos de trabalho
e desenvolvimento tecnologico na agropecudria, na industria, no
comeércio e nos servicos em diferentes lugares.

Formas de
representacio
e pensamento espacial.

(EFOSGEO8) Analisar transformagdes de paisagens nas cidades,
comparando sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e imagens de
satélite de épocas diferentes.

O sujeito e seu lugar
no mundo.

(EFOSGEO1) Descrever e analisar dinamicas populacionais a partir do
municipio e da Unidade da Federagao, estabelecendo relagGes entre os
fluxos migratérios internos e externos e o processo de urbanizagado e as
condi¢des de infraestrutura no territdrio brasileiro.

(EFO5SGE13*) Compreender as desigualdades socioecondémicas, a
partir da andlise de indicadores populacionais (renda, escolaridade,
expectativa de vida, mortalidade e natalidade, migrag@o entre outros)
em diferentes regides brasileiras.

Mundo do trabalho.

(EFOSGE16*) Relacionar o papel da tecnologia e comunicacdo na
interacdo entre cidade e campo, discutindo as transformacdes ocorridas
nos modos de vida da populagdo e nas formas de consumo em
diferentes tempos.

(EFO5GE17*) Reconhecer, em diferentes lugares e regides brasileiras,
as desigualdades de acesso a tecnologia, a producio e ao consumo.

Natureza, ambientes
e qualidade de vida.

(EFO5GE12) Identificar 6rgdos do poder piblico e canais de
participagio social responsdveis por buscar solu¢des para a melhoria da
qualidade de vida (em dreas como meio ambiente, mobilidade, moradia,
direito a cidade entre outros) e discutir as propostas implementadas por
esses Orgdos que afetam a comunidade em que vive.

Conexoes e escalas.

(EFO5GEQ3) Distinguir os conceitos de cidade, forma, fungdo e rede
urbana e analisar as mudangas sociais, econ0micas, culturais, politicas
e ambientais provocadas pelo crescimento das cidades.

Mundo do trabalho.

(EFO5SGE06) Identificar e comparar transformagdes dos meios de
transporte € de comunica¢do, discutindo os tipos de energia e
tecnologias utilizadas, em diferentes lugares e tempos.

(EFOSGE20*) Identificar praticas de uso racional da energia elétrica e
propor acdes de mudancas de hdbitos, atitudes e comportamentos de
consumo, em diferentes lugares.

(EFOSGE18*) Reconhecer a matriz energética brasileira, comparando
os tipos de energia utilizadas em diferentes atividades e discutir os
impactos socioambientais em diferentes regides do pais.
(EFO5GE19%*) Identificar as principais fontes de energia utilizadas no
seu municipio e no Estado de Sdo Paulo, analisar os impactos
socioambientais e propor alternativas sustentdveis para diversificar a
matriz energética.

(EFO5GEQ7) Identificar os diferentes tipos de energia utilizados na
producdo industrial, agricola e extrativa e no cotidiano das populagdes
em diferentes lugares.

Natureza, ambientes
e qualidade de vida.

(EFO5GE10) Reconhecer e comparar atributos da qualidade ambiental
e algumas formas de poluicdo dos cursos de dgua e dos oceanos
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(esgotos, efluentes industriais, marés negras entre outros), a partir de
seu lugar de vivéncia.

(EFO5SGEL11) Identificar e descrever problemas socioambientais que
ocorrem no entorno da escola e da residéncia (lixdes, inddstrias
poluentes, destrui¢io do patriménio histérico entre outros), analisar as
diferentes origens e propor solugdes (inclusive tecnolégicas) para esses

problemas.
Formas de (EFOSGE(09) Estabelecer conexdes e hierarquias entre diferentes
representacio e cidades, utilizando mapas tematicos e representagoes graficas.

pensamento espacial.

O sujeito e seu lugar no | (EFO5GE02) Identificar diferencas étnico raciais e étnico-culturais e
mundo desigualdades sociais entre grupos em diferentes territdrios.

Conexoes e escalas (EFO5GE14*) Descrever o processo histérico e geografico de
formacdo de sua cidade, comparando-as com outras cidades da regido
e do Brasil, analisando as diferentes formas e fungdes.

Povos e culturas: | (EFOSHIO2) Identificar os mecanismos de organizagdo do poder
meu lugar no mundo e | politico com vistas a compreensdo da ideia de Estado e/ou de outras
meu grupo social. formas de ordenagdo social.

(EFO5HIO1) Identificar os processos de formacdo das culturas e dos
povos, relacionando-os com o espaco geografico ocupado.
(EF05HIO3) Analisar o papel das culturas e das religides na composigdo
identitdria dos povos antigos.

Registros da histéria: | (EFO5SHIO8) Identificar formas de marcagio da passagem do tempo em
Linguagens e distintas sociedades, incluindo os povos indigenas originarios € 0s
culturas. povos africanos.

(EFO5HI04) Associar a nog¢do de cidadania com os principios de
respeito a diversidade, & pluralidade e aos direitos humanos.
(EFO5HIO05) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos
dos povos e das sociedades, compreendendo-o como conquista
histérica.

(EFOSHI10) Inventariar os patrimOnios materiais e imateriais da
humanidade e analisar mudangas e permanéncias desses patrimonios ao
longo do tempo.

(EFO5HI07) Identificar os processos de producgdo, hierarquizagdo e
difusdo dos marcos de memoria e discutir a presencga e/ou a auséncia de
diferentes grupos que compdem a sociedade na nomeacdo desses
marcos de memoria.

(EFO05HI06) Comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias no
processo de comunicagdo e avaliar os significados sociais, politicos e
culturais atribuidos a elas.

(EFO5HI09) Comparar pontos de vista sobre temas que impactam a
vida cotidiana no tempo presente, por meio do acesso a diferentes
fontes, incluindo orais.

(EFO5HI11A*) Reconhecer e respeitar a diversidade humana.
(EFO5HI11B*) Criar e desenvolver projetos de combate ao preconceito
no ambito escolar e ou na comunidade, promovendo a empatia € a
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6.4 Ciéncias da Natureza

De acordo com a BNCC a matriz de ciéncias apresenta trés unidades temdticas: Matéria e

Energia, Vida e Evolugdo e Terra e Universo. Os objetos de conhecimento sdo distribuidos

dentro dessas unidades temaéticas.

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS NATURAIS TURMA: 1° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

Vida e evolucgao

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar as partes do corpo humano,
por meio de desenhos, aplicativos, softwares e/ou modelos tridimensionais
e explicar as funcbes de cada parte.
(EFO1CIO3A) Identificar hdbitos de higiene do corpo e discutir as razdes
pelas quais lavar as maos antes de comer, escovar os dentes, limpar os
olhos, 0 nariz e as orelhas, sdo medidas de preven¢ao, necessédrias para a
manutenc¢do da satide.
(EFO1CI03B) Associar a satide coletiva aos hébitos de higiene, como a¢ido
preventiva ou de manutengio da qualidade de vida dos individuos.
(EF01CI04) Comparar as caracteristicas fisicas entre os colegas,
reconhecendo a diversidade e a importincia da valorizagdo, do acolhimento
e do respeito as diferengas.
(EF02CI105) Investigar em diferentes ambientes do seu cotidiano ou da sua
regido a importincia da dgua e da luz para a manutencdo da vida e dos
Seres vivos.

Terra e universo

(EF01CI05) Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos
didrios (manhi, tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas, meses € anos.
(EF01CI05) Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos

didrios (manhi, tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas, meses € anos.
(EF01CI06) Selecionar exemplos de como a sucessdo de dias e noites
orienta o ritmo de atividades didrias de seres humanos e de outros seres
VIVOS.

(EF02CI08) Observar, registrar e comparar o efeito da radiacdo solar
(aquecimento e reflexdo) em diferentes tipos de superficie (dgua, areia,
solo, superficies escura, clara e metdlica, etc.).
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COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS NATURAIS TURMA: 2° ANO

UNDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

Vida e evolucio

(EF02CI04) Observar e descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida e local onde se desenvolvem) que fazem
parte de seu cotidiano e relaciond-las ao ambiente em que vivem.
(EF02CI04) Observar e descrever caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida e local onde se desenvolvem) que fazem
parte de seu cotidiano e relaciond-las ao ambiente em que vivem.
(EF02CI105) Investigar em diferentes ambientes do seu cotidiano ou da sua
regido a importdncia da dgua e da luz para a manutencao da vida e dos
seres vivos.

(EF02CI106) Identificar as principais partes de uma planta

(raiz, caule, folhas, flores e frutos) e a fung¢io desempenhada por cada uma
delas, e analisar as relacOes entre as plantas, o ambiente e os demais seres
VIVOS.

(EF02CI05) Investigar em diferentes ambientes do seu cotidiano ou da sua
regido a importincia da dgua e da luz para a manutengio da vida e dos
SEres vivos.

Matéria e energia

(EF02CI03) Identificar possiveis situacdes de risco e discutir os cuidados
necessdrios a prevengdo de acidentes tais como os relacionados a objetos
cortantes e inflamdveis, eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos,
condicdes climdticas, entre outros.

(EF02CI01) Identificar de que materiais os objetos utilizados no dia a dia
sdo feitos (metal, madeira, vidro, entre ouros), como sao utilizados e
pesquisar informacdes relacionadas ao uso destes objetos no passado.
(EF02CI02) Propor o uso de diferentes materiais para a construgdo de
objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses
materiais (flexibilidade, dureza, transparéncia etc.)

(EF02C103) Identificar possiveis situacdes de risco e discutir os cuidados
necessdrios i prevencio de acidentes tais como os relacionados a objetos
cortantes, propriedades e usos das matérias, prevengio de e inflamdveis,
eletricidade, produtos de limpeza, medicamentos, condigdes climdticas,
entre outros.

Terra e universo

(EF02CI07A) Observar e registrar a posi¢do do Sol no céu relacionando-a
as atividades realizadas ao longo do dia.
(EF02CIO7B) Observar e registrar tamanho, forma e posi¢do da sombra
projetada de um objeto e descrever suas mudangas em relagdo as posigoes
do Sol.
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COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS NATURAIS TURMA: 3° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

Vida e Evolucao

(EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base em
caracteristicas observdveis (presenga de penas, pelos, escamas, bico,
garras, antenas, patas, etc.).

(EF03CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (hébitos
alimentares, reproducdo, locomocio, entre outros) dos animais do seu
cotidiano comparando-os aos de outros ambientes.

Terra e Universo

(EF03CIO8A) Observar e registrar os periodos didrios (dia e/ou noite) em
que o Sol, demais estrelas, Lua e planetas estdo visiveis no céu.
(EF03CI107) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato geoide,
a presencga de agua, solo, etc.), com base na observag¢do, manipulagdo e
comparacdo das diferentes formas de representacdo do planeta (mapas,
globos, fotografias etc.) incluindo os aspectos culturais de diferentes
POVOS.

(EFO3CIO8C) Reconhecer como os avangos tecnoldgicos (lunetas,
telescopios, mapas, entre outros) possibilitam a compreensio cientifica
sobre o céu.

(EF03CI108B) Identificar e descrever como os ciclos didrios e os corpos
celestes sao representados em diferentes culturas valorizando a construgao
do conhecimento cientifico ao longo da histéria humana.

(EF03CI109) Classificar diferentes amostras do solo do entorno da escola e
reconhecer suas caracteristicas como cor, textura, cheiro, tamanho das
particulas, permeabilidade, etc.

Matéria e energia

(EF03CIO01) Produzir diferentes sons a partir da vibracdo dos objetos e
identificar varidveis (material de que sio feitos, tamanho, forma que
influem nesse fendmeno).

(EF03CI02) Experimentar e descrever o que ocorre com a passagem da
luz através de objetos transparentes (copos, janelas de vidro, lentes,
prismas, dgua, etc.), no contato com superficies polidas (espelhos) e na
intersec¢@o com objetos opacos (paredes, pratos, pessoas e outros objetos
de uso cotidiano).

(EF03CI103A) Identificar e discutir hdbitos individuais necessarios para a
manutencdo da satide auditiva e visual em termos de som e luz.
(EF03CI03B) Reconhecer condigbes ambientais prejudiciais 4 sadde
auditiva e visual.
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COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS NATURAIS TURMA: 4° ANO

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

Vida e evolucao

(EF04CI04) Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo
a posicdo ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como
fonte primdria de energia na producio de alimentos.

(EF04CI05) Descrever e associar o ciclo da matéria e o fluxo de energia que
se estabelecem entre os componentes vivos e ndo vivos de um ecossistema.
(EF04CI06) Reconhecer a participa¢do de fungos e bactérias no processo de
decomposic¢io bem como a importancia ambiental desse processo.
(EF04CI07) Explicar a participagdo de microrganismos na producio de
alimentos, combustiveis, medicamentos, entre outros.

(EF04CI108) Propor, a partir do conhecimento das formas de transmissdo de
alguns microrganismos (virus, bactérias e protozodrios), atitudes e medidas
adequadas para prevencdo de doencas a eles associadas.

(EF04C112*) Identificar as atitudes de prevencdo relacionadas a algumas
patologias infectocontagiosas com maior incidéncia no Estado de Sdo Paulo
e comunicar informacdes sobre elas em sua comunidade como uma acao de
saude publica.

Terra e Universo

(EF04CI09) Analisar e acompanhar as projecoes de sombras de prédios,
torres, drvores, tendo como referéncia os pontos cardeais e descrever as
mudangas de projecoes nas sombras ao longo do dia e meses.

(EF04CI1010) Comparar as indicacGes dos pontos cardeais resultantes da
observag@o das sombras de uma vara (gnémon) com aquelas obtidas por meio
de uma bissola. (EF04CI011A) Explicar a relagdio entre os movimentos
observdveis do Sistema Sol, Terra e Lua e associd-los a perfodos regulares de
marcagdo do tempo na vida humana.

(EF04CI011B) Reconhecer a referéncia do movimento do Sol, da Terra e da
Lua na constru¢io de diferentes calenddrios em diversas culturas.

Matéria e energia

(EF04CI01) Identificar misturas na vida didria, com base em suas
propriedades fisicas observiveis, reconhecendo sua composigao.
(EF04CI02) Investigar as transformagdes que ocorrem nos materiais quando
expostos a diferentes condi¢des (aquecimento, resfriamento, luz ¢ umidade),
registrando as evidéncias observadas em experimentos ¢ diferenciando os
resultados obtidos.

(EF04CI103) Concluir que algumas mudangas causadas por aquecimento ou
resfriamento sdo reversiveis (como as mudangas de estado fisico da dgua) e
outras niio (como a queima de materiais, etc.) e reconhecer a existéncia de
fendmenos no cotidiano.
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COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS NATURAIS TURMA: 5° ANO

UNIDADES HABILIDADES
TEMATICAS

(EFO5CI01B) Identificar e relatar o uso de materiais em

Matéria e energia objetos mais utilizados no cotidiano e associar as escolhas desses materiais
as suas propriedades para o fim desejado como, por exemplo, a
condutibilidade elétrica em fiacoes, a dureza de determinados materiais
em aplicagdes na infraestrutura de casas ou construgao de instrumentos de
trabalho no campo, na industria, dentre outras.

(EF05CI03) Identificar os efeitos decorrentes da a¢do do ser humano sobre
o0 equilibrio ambiental relacionando a vegetacdo com o ciclo da dgua e a
conservacdo dos solos, dos cursos de dgua e da qualidade do ar
atmosférico.

(EFO5CI14) Comunicar por meio da tecnologia a importincia das agoes
sustentdveis para a manutengdo do equilibrio ambiental na comunidade em
que vive, como um modo de intervir na saide coletiva.

(EFO5CI04) Identificar os usos da dgua nas atividades cotidianas, do
campo, no transporte, na inddstria, no lazer e na geragdo de energia, para
discutir e propor formas sustentdveis de utiliza¢do desse recurso.
(EFO5CI05) Construir proposta coletiva incentivando o consumo
consciente e discutir solugdes tecnoldgicas para o descarte adequado e a
reutilizagdo ou reciclagem de materiais consumidos na escola e nos demais
espacos de vivéncia.

Vida e evolucio (EFO5CI09) Discutir a ocorréncia de distirbios nufricionais como
obesidade e subnutri¢do entre criangas, jovens e adultos, a partir da
andlise de hdbitos individuais ou de grupos sociais (tipos e quantidades
de alimento ingerido, pritica de atividade fisica etc.).

(EF05CI115%) Reconhecer as diferentes ofertas de alimentagdo de acordo
com a regidio onde se vive, discutindo criticamente os aspectos sociais
envolvidos na escassez de alimento provocada pelas condicdes
ambientais ou pela acdo humana.

(EF05CI16%) Adaptar e propor um cardapio equilibrado utilizando os
alimentos regionais pela sua sazonalidade e associar a alimentagao como
promotora da satde.

(EF05CI06A) Identificar e registrar de diferentes formas (ilustracdes,
videos, simuladores e outros) o processo de digestdo dos alimentos,
considerando o caminho percorrido pelos alimentos no sistema
digestorio ou pelo gds oxigénio no sistema respiratorio.

(EFO5CI06B) Selecionar argumentos que justifiquem por que o sistema
digestorio e respiratério sdo considerados corresponsaveis pelo processo
de nutri¢do do organismo, com base na identificagio das fungdes desses
sistemas.

(EFO5CI07) Descrever e representar o sistema circulatério e seu
funcionamento (por meio de ilustracdes ou representacOes digitais),
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relacionando-o a distribuicio dos nutrientes pelo organismo e a
eliminacdo dos residuos produzidos.

Terra e universo (EF05CI10) Identificar algumas constelagdes no céu, com o apoio de
recursos como mapas celestes, aplicativos digitais, entre outros, ou
mesmo por meio da observagio e visualizagio direta do céu.
(EF05CT11) Relacionar o movimento aparente didrio do Sol e das demais
estrelas do céu ao movimento de rotagdo da Terra e a sucessdo de dias e
de noites.

(EF05CI12) Observar e registrar as formas aparentes da Lua no céu por
um determinado periodo de tempo e concluir sobre a periodicidade de
suas fases.

(EF05CT13) Projetar e construir dispositivos para observacdo a distincia
(luneta, periscépio etc.), para observacdo ampliada de objetos (lupas,
microscopios) ou para registro de imagens (maquinas fotogrificas)
ediscutir usos sociais desses dispositivos.

7. AVALIACAO POR COMPETENCIAS

Avaliagdo no ensino Fundamental (anos inciais) € considerada como um processo continuo e
formativo, de acompanhamento do desenvolvimento dos alunos, com foco nas singularidades e
histérias de cada um. O ponto de partida é sempre o conhecimento prévio e o desenvolvimento
dos esducandos e a promogdo de priticas avaliativas sequenciais de aprendizagem, que
possibilitem a formagio de cidadaos criticos, autbnomos e ativos na construcdo da relacdo com os
objetos de conhecimento.

A rede Municipal de Ensino de Sdo Bento do Sapucai propde a avaliagdo como pritica
investigativa, ou seja, inicialmente como uma sondagem referente aos aspectos intelectual, social
¢ afetivo, para planejar as acOes educativas com o© objetivo de contribuir para © seu
desenvolvimento. O professor atua como mediador, utiliza a observagdo como processo de
avaliacio essencial para a construgdo do conhecimento, identificando potencialidades e difi-
culdades.

As avaliagdes externas, ou melhor, o que se faz com os resultados gerados por estas provas
nos traz um diagnéstico, proposta fundamentada na BNCC, que evidencia o desenvolvimento de
competéncias como fundamental para que os alunos sejam capazes de mobilizar conhecimentos,
habilidades e atitudes para lidar com situagdes reais do seu cotidiano. Nesta perspectiva, valoriza-
se no Ensino Fundamental a avaliacio como um instrumento metodolégico, fonte de reflexdo e a
servico da tomada de consciéncia do professor e aluno, a partir das seguintes perspectivas:
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a) Perfodo constituido por avaliagdes diagndsticas: inicial e intermedidrias, elaboradas pela
equipe pedagégica de educagio, para a compreensao da fase de aprendizagem que cada aluno se
encontra, direcionando, deste modo, o planejamento do professor, assim como as intervengoees
pedagdgicas.

b) Observagio do aluno, individual e coletiva, andlise de todo o processo, trabalho em
equipe, comunica¢do, realizagao das atividades individuais e em grupo, criatividade, produgdes e
oralidade, entre outros, resultando em relatérios individuais e/ ou coletivos;

d) Auto avaliacio do professor ¢ aluno, para que ambos percebam suas necessidades e
possam ter tomada de decisdo para as mudangas ¢ ajustes necessarios;

¢) Conselho de Classe comprometido com a aprendizagem dos alunos, revelando-se,
portanto, um espago coletivo, para andilise do rendimento dos alunos e interevencOes necessdrias
com porpostas de novas agdes.

A avaliagio pode ser realizada a partir da utilizagdo de outras estratégias, como, por
exemplo, da observagio direta, dos exercicios, das provas, da realizagdo de pesquisas, entre tantas
outras. Deve acompanhar, de forma processual, a aprendizagem do estudante e possibilitar a
reflexdo sobre as priticas planejadas pelos professores. O professor deve oportunizar diferentes
avaliagdes em diferentes momentos, considerando a necessidade e a revisio dos contetdos (
provas substitutivas).

A multiplicidade de estratégias e instrumentos de avaliagdo pode oferecer indicadores
importantes para a gestdo pedagdgica em sala de aula, como também para a gestdo escolar e a
elaboracio de politicas publicas, permitindo o monitoramento ¢ 0 acompanhamento das

aprendizagens essenciais que estdo sendo asseguradas a todos estudantes.
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- SECRETA A
s Ao BE NTO . Avenida 52&25%222%?(??/\?@@5, 511
Jd. S Terezinha - CEP: 12.490-000
Do SAPUCAI @Mﬂ??(:}ilber(:()g(.)‘:(]p\}Cﬂi,S[J.GOV.bs’ | (12) 39716110

PREFEITURA MUNICIPAL I—m

educacac@saobentodosapucai.sp.aov. br

TERMO DE APROVACAO

O Conselho Municipal de Educagdo da Estdncia Climatica de Sio Bento do
Sapucai, usando das competéncias conferidas por Estatuto proprio, de acordo com a Ata
n® 02/2024, pagina 17v, aprova o presente Curriculo do Ensino Fundamental. A
Secretaria Municipal de Educagédo aprova e homologa a referida proposta por estar de

acordo com o Curriculo Paulista e as normas da BNCC, conforme orientado pela

Diretoria Regional de Pindamonhangaba.

Sao Bento do Sapucai, 29 de agosto de 2024.

: N B '
Basramar CMMXO A Sounge
Luciana Araujo de Souza
Presidente do Conselho Municipal de Educagéo




